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«Gordo, como era conocido carifiosamente, era un apasionado por su familia,
enamorado de su pulga —su mono "guanoso”—, de sus estudiantes, de su mercadeo.
Nos ensefié a amar, perdonar y luchar por los suefios. La vida va ensefiando durante el
largo camino a hacernos mejores y él fue el mejor ‘profe’ que han tenido sus alumnos.
Lo digo por los hermosos mensajes que han dejado; por sus ensefianzas y por la frase
de aliento para sus estudiantes: "ustedes pueden”. Son muchos aprendizajes los que
nos deja el gran profe Martin, recordado con mucho amor por sus pupilos.

Un gran esposo, hermano, hijo, tio, amigo, compafiero de locuras. Me decia: “pulga, eres
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una excelente mama” y siempre le recordé que él era el mejor papa elegido para
nuestro hijo. Un padre carifioso y amoroso, preferia su familia ante toda situacién.
Gordo deja un gran legado, una huella en cada uno de nosotros, y a mi me qued6 un

caballero que es nuestro hijo, Miguel Angel Duque Gémez».



INDICE

6 18 43

.Y qué TECNOLOGIA PROFESIONAL
tal si? en Gestion del en Gestion del
Disefio Grafico Diseiio
[ ] [ ] [ ]
PIA PROFESIONAL Estrategias
en Disefio Grafico pedagdgicas
[ ] [ ] [ ]
g TECNOLOGIA
AGYALA en Gestién del Tra“Sf"r;na“do
Disefio Textil y moda mundos
[ ] [ ] [ ]
Nuestras PROFESIONAL Boothcamp
rutas en Vestuario
[ ] [ ] [
CONCEPTO TECNOLOGIA Proyeccion

Fashion Snoops en Animacién social

52

Simposio Int. de
Diseiio Sostenible

53

Colombiamoda

54

80 afios

55

Ciudad M

56

Visita
Wacom



'_].\§01+\t@;

//¢Y QUE
TAL SI?

NUESTRO
OMIENZO

Como ejercicio reflexivo y colaborativo para concretar la identidad de nuestros programas,
se realiz6 una jornada de trabajo con todos los docentes de tiempo completo de la Facultad
de Produccion y Disefio para la concrecion de una ruta conceptual, lo que permite abordar
un recorrido mas cercano a la identidad de cada programa y generar una proyecciéon en
términos de pilares de formacién, competencias, semestres académicos, objetivos de
aprendizaje, certificaciones tematicas y rutas de profundizacién. Adicional a este proceso,
se llevd a cabo un ejercicio creativo enfocado en generar una exploraciéon sensible y
especulativa frente a cdmo serian los personajes de un corto que representen la esencia de
cada programa; dicha indagacion analoga y colaborativa pasé a manos de nuestros
estudiantes de Disefio Grafico y docentes de Animacién Digital, quienes ilustraron de
manera profesional los personajes de esta exploracion fantéstica que dio como resultado

una narrativa metaférica con la que podemos recrear la ruta y la esencia formativa de cada

una de las disciplinas que ofertamos.
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PROYECTO
INTEGRADOR
DE AULA

Asumimos la investigaciéon formativa a través de la comprensién y ejecucion de los
Proyectos Integradores de Aula (PIA), donde converge la necesidad de potenciar el
entorno tecnolégico, los productos de aula en contexto y los didlogos con el sector
empresarial, apropiandonos de las actividades de ensefianza, aprendizaje y evaluaciéon
(AEAE), el desarrollo estratégico metodolégico de los PIA y los Médulos Académicos de
Aprendizaje (MAA), enmarcados en una ruta cuyos objetivos se centran en potenciar el
desarrollo de la inteligencia, utilizar la experiencia personal como instrumento narrativo,
apropiar elementos biograficos como excusa creativa, y plantear un esquema
estructurado de pensamiento creativo. Para este fin nos focalizamos en la comprension de
las variables pedagogicas que posibilitan el aprender del disefio, utilizando elementos
como la creatividad, la inteligencia emocional, y el pensamiento estratégico buscando con
ello favorecer procesos de disefio que deriven en aprendizajes significativos

materializados en un buen desempefio académico.

Desde la Escuela Publica de Disefio se quiere enfatizar en las necesidades particulares que
demanda un estudiante de Disefio o afines, para garantizar la complejidad de sus
competencias y el impacto significativo en su proceso de aprendizaje. De esta manera,
comenzamos a integrar conceptos relevantes que permiten, desde el aula, garantizar un
proceso formativo de gran impacto. Para la consecucién de este objetivo, una de las

estrategias mas sustanciales es aquella que se lleva a cabo mediante los PIA.



Para ubicar contextualmente los PIA en el ambito educativo, es necesario retomar los
procedimientos administrativos que se dan en el proceso formativo: planificacion
curricular y microcurricular, implementacién didactica, ejecuciéon formativa y evaluacion
integral. Los PIA surgen en la etapa de la implementacién didactica, en coherencia con la
planificacién curricular del programa, y microcurricular de los MAA, definidos en los
planes de estudio como una estrategia diddctica posibilitadora de aprendizajes
significativos, puesto que vincula al estudiante con contextos reales o simulados en los
cuales se desarrollan las competencias establecidas en los MAA, en las consecuentes
etapas de la ejecucion formativa y la evaluacién integral.

Desde la planificaciéon curricular del programa y microcurricular de los MAA se dirige la
accion formativa; si se proyecta de forma coherente con los principios de desarrollo
académico institucional y con base en las necesidades, intereses, problemas y soluciones
del contexto, sera més factible lograr los resultados de aprendizaje esperados.

Los PIA hacen un gran aporte a la investigacion formativa, pues se enlazan o se integran
con semilleros, proyectos de investigaciéon y de grado, ya que sus insumos potencian
nuevos retos cuyos resultados se constituyen en productos de investigacién que, en su
mayoria, tienen una incidencia formativa en lo disciplinar, ligado a un despliegue en
competencias blandas que se adhieren a una formacién integral y pertinente en su
proceso. Los Proyectos Integradores de Aula se constituyen como una estrategia
pedagdgica que fortalece, entre otras cosas, la union de saberes que permite al estudiante
reforzar el hilo conductor de los contenidos tematicos de las diferentes asignaturas e
integrar en los ejercicios proyectuales, basados en retos o basados en problemas, los
saberes aprendidos para el desarrollo de las actividades. Asi mismo, los PIA y los
proyectos de aula se convierten en escenarios de articulaciéon directa con el sector

productivo, accion que permite un acercamiento hacia contextos reales con

problemadticas reales con el objetivo de favorecer ejercicios prospectivos hacia la vida

laboral. Velar por la articulacién entre saberes, a partir del trabajo colaborativo entre
asignaturas, es, sin lugar a dudas, un reto académico y administrativo que asumimos con
la conviccién de propiciar escenarios de conversacion constante y directa entre la planta
docente, lo que permite una comprension holistica de los programas y una mayor
conciencia sobre las competencias que se buscan desde los MAA.

Comprometidos con el desarrollo integral de nuestros estudiantes, los proyectos de aulay
los Proyectos Integradores de Aula potencian de manera directa el avance de las
competencias hacia las habilidades para la excelencia o las conocidas habilidades blandas,
dado que las dindmicas de trabajo posibilitan al estudiante el vinculo con sus pares a

través del trabajo en equipo, lo cual propicia habilidades como la empatia y la tolerancia

para poner las ideas en comun acuerdo; por otro lado, se potencian las habilidades
comunicacionales por medio de ejercicios de didlogo constante y argumentacion
permanente. Incluimos aspectos importantes como la resiliencia en el proceso
formativo y asumimos la creatividad como una capacidad humana que nos permite
disefiar estrategias para la resolucion de problemas y obtener con ello un impacto
positivo en los diferentes contextos para acercarnos de manera inmediata a ejercicios
innovadores y prospectivos.

Desde el punto de vista curricular se precisa que el proyecto educativo de cada
programa - PEP - esté debidamente concebido, sistematizado y socializado, de tal
suerte que el equipo docente reconozca la identidad, alcance e impacto en el contexto
caracterizado y en el perfil del egresado. Este aspecto es necesario debido a que cada
nivel formativo en el plan de estudios debe tener una clara vocacién en la identidad del
programa; es decir, que el jefe de programa, el docente facilitador y el equipo de
docentes reconozcan cudl es la contribucién especifica que cada nivel formativo le
aporta al perfil de egreso del estudiante, solo asi es posible hallar el «pretexto»
necesario que permita definir los PIA para los grupos de estudio de cada nivel. Para el
caso especifico en el que la articulacién intencional se da, no en un dnico nivel
formativo, sino en mddulos académicos de Aprendizaje - MAA que, de manera
horizontal se articulan los niveles formativos, se precisa cumplir con los mismos
criterios antes expresados.

Cada facultad a través de sus diversas disciplinas plantean los Proyectos Integradores
de Aula de acuerdo con sus propias necesidades y competencias; por ejemplo, la
evolucion de los PIA del Departamento de Disefio enmarca una ruta cuyos objetivos se
centran en potenciar el desarrollo de la inteligencia creativa al utilizar la experiencia
personal como instrumento narrativo; de esta manera se involucran ciertos elementos
biograficos dentro del ejercicio inspiracional para plantear un esquema estructurado
que incluya los aprendizajes existentes del estudiante en el proceso de creacién y que
converja con el pensamiento estratégico y el pensamiento tecnoldgico para
materializar y gestionar un producto que dé resoluciéon a una problemdtica o
necesidad del contexto.

A lo largo de los ultimos afios, hemos ascendido de manera permanente en la
implementacién de estas estrategias didacticas como métodos para abordar el
aprendizaje dentro del aula. Mas de 100 proyectos de aula y Proyectos Integradores de
Aula se presentan cada semestre, lo cual evidencia la efectividad de esta acciéon para
garantizar un aprendizaje mas impactante y para servir como plataforma que narra de

manera sistematica los ejercicios realizados al interior del aula de clase.
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[/AGYALA

(en griego antiguo AyAcia, «la resplandeciente», «la que brilla», «la
esplendorosa», «la espléndida») —también Aglaye o Aglae=*era la
mds joven y bella de las tres Cdrites. Simbolizaba la inteligencia, el

poder creativoy la intuiciéon del intelecto.

Mi nombre es Aglaya, soy el espiritu del pensamiento creativo y
una amante devota de las virtudes humanas. Creo en el tremendo
potencial de transformacién que palpita en el corazén de cada
hombre y mujer. Sé que la puncién creativa enaltece sus virtudes
y aleja sus vicios; los hace mas éticos, empaticos e integros. Creo
que el ser humano tiene en su mente, corazén y manos el poder de

cambiar el mundo.



Muchos de mis hijos han elegido la senda del pulso creativo y se han convertido en
los guardianes de diversas disciplinas, saberes y oficios. Un mismo pulso creativo
que late en tres corazones y da vida a tres areas del saber, y aunque todas forman

parte de lo mismo, a la vez, cada una es peculiar.

En torno a estos saberes, algunos guardianes velan mas por el pensamiento y la

estrategia y otros cuidan mas del oficio y el hacer.

Graphos y Designio han elegido guardar las virtudes del Disefio Grafico; Aracne y
Artemi escogieron cuidar de las virtudes del disefio textil, la moda y el vestuario;
Animo se entregé a la custodia de las virtudes del magico oficio de la animacién, y
Horae eligié guiar con sabiduria a los que se dedican a la Gestién del Disefio.

Designio inspira la mente y la creatividad estratégica de los profesionales en
diseno grafico, y Graphos cuida del hacer de los tecn6logos en gestidn del disefio

grafico. Dos guardianes diferentes que comparten el mismo corazén.
El corazon del Diserio Grdfico

El disefio grafico tuvo su cuna en la escuela de arquitectura y arte «Bauhaus».
Muchos de los saberes que alin se imparten en sus aulas fueron heredados por sus
ascendentes: arte y arquitectura; no obstante, el disefio grafico ha sabido labrar su
propio camino y en él ha modelado su identidad.

El Disefio Grafico es ahora una disciplina que entiende que las personas son seres
sociales y que existen sistemas ordenados de comunicacion capaces de trascender

a la palabra. Una disciplina dedicada a la construccion de sistemas de interaccion

visual; a crear imagenes e imaginari L sentido, legibles y con propésito, y
cuyas mayores virtudes son el pen to y el cambio. El Disefio Grafico es
también una disciplina intensamente humana, de personas para personas; integra,

empatica y ética.
Artemi inspira la mente y la creatividad estratégica de los profesionales en Disefio
de Vestuario y Aracne cuida del hacer de los tecnélogos en Gestion del Disefio

Textil y de Moda. Dos guardianas diferentes que comparten el mismo corazoén.

El corazon del disefio de vestuario, el textil y la moda

La cultura es un tejido social formado por una trama de personas y una urdimbre

de historias que se entrelazan, anudan, enredan y fluyen. Un lienzo fino que viste el

alma. El estuario, la moda y los tejidos son una exteriorizacién de las relaciones
humanas, modos de pensar y pasiones que, al igual que la gente, cambian, se
transforman y adaptan con el tiempo.

Los que eligen ser profesionales en Disefio de Vestuario o tecndlogos en Gestion
del Disefio Textil y de Moda son investigadores inquisitivos, lectores sagaces de
cambios culturales; versatiles en herramientas y capaces de concebir propuestas
oportunas y acordes a las tendencias. Estos profesionales y tecnélogos son
capaces de crear productos con tanta identidad que al llegar a las manos de los
clientes les hace pensar «justo asi me siento por dentro». Animo inspira la mente y
la creatividad estratégica de los tecnélogos en Animacion, al igual que cuida de su

hacer. El'corazén que late en su pecho es...
El corazon de la Animacion

Animacién es dar alma y vida a algo que no lo tiene. ;Existe'acaso algo mas
parecido a la magia? De hecho, ella es ese tipo particular de magia capaz de
convertir cualquier pantalla en una ventana al mundo de lo imaginable.

Un animador es un hechicero que se vale de las herramientas digitales para crear
personajes que parecen vivir, pensar y sentir. Un animador es un forjador de
mundos improbables y un hacedor capaz de materializar en el plano digital

cualquier producto casi de la nada.

Pero, més alla de hacer perceptible el mundo de los suefios, el animador es un
profesional responsatﬂapaz de adaptarse a los diversos retos de un medio
cambiante, de alinearse en cualquier proyecto y de trabajar en equipo.
| —

El animador sabe qﬁé’ la animacién no tiene limites expresivos, es versatil y fluye
con facilidad entre lo realista y lo pictérico o entre la narrativa fantastica y la
imagen corporativa. Horae es el mas légico de todos los guardianes. El potencia la
inteligencia estratégica de los profesionales en Gestion del Disefio, y con sus
muchos brazos funge como el sistema que enlaza los demas saberes creativos y le
brinda a sus protegidos la virtud de gestionar las diversas variables de cualquier

proyecto de disefio e inversion.

Horae inspira la légica, la estrategia y las capacidades de evaluacion y planeacion

necesarias para hacer realidad los suefios.
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En el aula

ARTICULACION
FASHION SNOOPS

Fig:// X
Trend Story_Mood

WONDERLAND

Somos una agencia de pronésticos de tendencias globales

Atendemos marcas, distribuidores y fabricantes en moda, accesorios,
hogar, decoracion, belleza, medios, mercadeo y otras industrias que
confrontan al consumidor, empoderandolos a actuar en las tendencias

futuras.

Investigamos las macrotendencias y los cambios culturales
Miramos ampliamente, empezamos antes y reastreamos continuamente
para identificar y hacerle seguimiento a los cambios que determinaran

la decisién del consumidor.

Conectamos los puntos entre la cultura y el producto

Proporcionando un claro entendimiento de porqué una tendencia va a
ser importante, informamos las directrices actuales del producto desde
el inicio hasta el final. Traemos transparencia al pronéstico de las
tendencias permitiendo una visibilidad total en nuestro proceso para

establecer una conclusion.

Brindamos pronésticos claros y viables
Enfrentando una sobrecarga de informacion, los creativos de hoy estan
buscando mas que opciones terminadas. Te damos recomendaciones

reales, con suficientes opciones, datos y andlisis para evaluar.
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En el aula

// La tecnologia en Gestién del Disefio Grafico esta orientada a la

formacion de tecnélogos capaces de prestar servicios de disefio
grafico y comunicacion visual para el sector ptblico

y privado, con excelente calidad, compromiso y respeto.

Nuestros egresados desarrollan competencias que les permiten
evaluar, crear estrategias y ejecutar proyectos de disefio,
consecuentes con las necesidades cambiantes de un medio dindmico,

con el cardcter para adaptarse a las nuevas tecnologias.

Tecnologia en

ESTION DEL



Primer Semestre

JESCAPE
UTOPICO

LETRARIUM IMAGINADO

Ravria Camila ¥
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En el aula

Maria Camila Vega Londofio
José Miguel Zapata Restrepo

Laura Vinasco Perea

En un multiverso donde las experiencias y la
imaginacion son ilimitadas, la conexion ecodigital nos

lleva al borde de una ficcién utépica.

Un domo de cristal rodeado de una selva que crece de
manera exorbitante y lleno de laboratorios
tecnolégicos, vela por el bienestar de pequefias reservas
de nanosemillas, las cuales transportan a los que alli
habitan a diferentes dimensiones que llevan al
desentendimiento de su propio habitat, pues estos

lugares, los conducen a un escape utdpico.
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Segundo Semestre

En el aula

//EL ULTIMO
CABALLERO

Sebastidan Murcia

//ALMAS
DESNUDAS

Ana Rojas Gémez
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Cuarto Semestre

En el aula

oo
Shirley Alejandra Moreno Higut
El cuerpo no es solo un objeto del mundo, el cuerpo
revelacién del alma; es sensible a todo acto o pensamiento.
Cada movimiento es una forma, cada tacto son sensaciones y
entre mas libre de prendas nuestra piel, mas vulnerable, mas
sensible, mas sensual. El cuerpo es un lugar de pensamiento
y reflexion, y también un territorio donde se refleja su
experiencia artistica y humana. La piel es una continuidad
sensorial de cada momento y se convierte en un texto

poético corporal que libera su esencia mas natural.
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“LO MERECEN”’

Sexto Semestre

€5 una marca colombiana creada en Medellin
‘con el propésilo de offecer a ias personas
tisclerion conuno moscot ey
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Valentina Hincapié Murioz
Valentina Bernal Goez

Natalia Torres Mideros

En 6 semestre de la Tecnologia en Gestién del Disefio Grafico se realizaron
proyectos basados en la metodologia ABP, Aprendizaje Basado en Problemas,
que busca solucionar un problema de manera realista, operativa y viable.

Se trabaja desde la estrategia institucional Transformando mundos y el abordaje
de sus cuatro dimensiones (territorial y ambiental, ética del cuidado, género y
diversidad y autocuidado, y reducciéon del dafio), reconociendo, asi, la
importancia y el poder de los sectores impulsores del desarrollo sostenible y
social de los emprendimientos productivos en nuestra sociedad.

Es de este modo como se trabaja con el sector empresarial, generando un plan de
mercadeo enfocado en acciones estratégicas de campafia publicitaria de
relanzamiento y posicionamiento en medios digitales, con un componente social

y sostenible, enfocado en cliente real llamado The Cat Box.

-
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El disefio gréfico surgi6é como profesion dentro de la escuela de arte y

arquitectura, Bauhaus, cerca del afio 1925. Aunque comparte algunas
epistemes con la arquitectura y el arte, el disefio grafico es un saber

singular que se define como la disciplina que estudia y usa los cédigos
Profesional en o

ejecucion de proyectos de disefio, e idéneos para armonizar la e D I s E l y 2 IO
sensibilidad comunicativa del arte y el uso eficaz de las herramientas p— ;
tecnoldgicas de vanguardia. b))

visuales para comunicar mensajes claros a grupos sociales particulares.

Este programa esta orientado a la formacién de profesionales en Diseflo

Grafico, sagaces, con altas competencias en estrategia, gestion y

En el aula




Cuarto Semestre

En el aula
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MEMORIAS
DEL PRESENTE

Ana Maria Ruiz Hoyos Vfot

Catalina Sepiilveda Quiceno

Kelly Yaneth Bueno Florez
Maria José Lépez Peiia

Mauricio Andrés Parra Garcia

INSTAGRAM
Memorias del presente rescata la memoria
historica de Robledo, su importancia en el
desarrollo de la cultura antioquefia y cémo ha
aportado al crecimiento de la ciudad. La
exploracion de esta comuna nos lleva a reconocer

lugares que han marcado la historia, que han sido

y son los portadores de grandes legados que

evidencian a menor escala la dindmica de
Medellin.



Primer Semestre
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Mariana Ospina Chica

//COCOE

Sebastidn Murcia

Vanessa Gutiérrez . .
Paulina Ramirez Botero
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En un futuro incierto, cuatro

del ser humano

Segundo Semestre

/MISIO
ZER(

JUEGO DE ME

Mateo Clavijo Montoya.

INSTRUCL ONZ5
personaje al azar
la casilla con el

berd escoger una carta de

Cada jugador, del
ida, ubicando su ficha en

al inicio de [a parti
mismo color de la carta.
arén 3 oportunidades para tirr los dados y empezar el

ar comenzara la

Se d o
ol participante que saque un ngmero pi

juego.
aventura.
un tablero tridimensional en forma de

Se debe atravesar
s, cada una de ellas representando una

piramide de 4 caras, .
E época deIa historia con sus castigos y recompensas
?«;

£1jugador aue logre legar 212 cima dela pirdmide, obtendrd
N {a victoria Y tendrd la oportunidad de volver a su realidad

- u
CARTAS DEMISIONES o
m<(<uwarcs que cada )

e alteran posit
dor en una é

Representa las
jugador debe ¢

acontecimi
e el curso del Juga

umplir para 2
jento iva 0
poca

negativame
en especifico

Greyss Gisell Pineda Beltran.

Maicol Estiven Armijo Barco.
&
7
¢
230

Misién Zero, es un juego de mesa que se desarrolla en
un f-uturo utdpico, donde las maquinas mantienen
ca'utlva a la raza humana en una prision virtual. Los
héroes que vienen de diferentes continentes buscan
escapar de la prisién de simulacién histérica para salvar

ala humanidad.
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Se sintia mas animado, casi embriagado al expresar en palabras aquel
pensamiento ante una persona que no fuese su esposa-. Hace veinticince

am0s —prosiguis-. con mi educacien téenica y (o que yo sé hacer. hubiera
Podido trabajar en las primeras centrales de energia atsmica. Actualmente

- estaria al frente de una de ellas o dirigiia un grupo de investigacién pura en
I b una univercidad. Pero empezando hoy. ¢sabe usted adsnde habré legado
3 1 dentro de ver anos? A ninguna parte. Seguiré siendo esclava del

equipo. aportando mi granito de arena  la gran organizacion. Siento que me
2hogo en una multitud anonima.de fisicos nucleares, y 0 que yo Quiero es
espacio en una tierra firme y despejada.

Resumen nuclear

Me comprende usted?
ELnumerdtogo asinto entamarte

o o cunta doctor
-~ que yo 1o piedo ergas anticentiioas que

o -dijo-
garantizarte nada
Zobatinsky. 3 pesar de su folta de fe
experimenté una amarga decepcion. e
—No? (Entonces qué es lo que usted ed sigue creyendo
garantiza? que yo 50y un numerdlogo, y la verdad
~Un aumento en el nimera de las &5 Gue no lo soy. Me doy ese nombre.
probabildades, Mi trabyo es de Para que la policia o me molaste y
nawraleza estadistica. Puesto que  también -anadid el hombrecilo, rendo
— uponge que

comprendera las leyes de a estadistica.  dejen tranquil, Le asegure que oy un
epr matematico;

significada mistico y todas esas c

g m

Et numereloga replice:

Glo- |
“SArio

@9_futuros.

Oscar Andrés Chavarria Giraldo
Luisa Fernanda Saldarriaga Cardona

Proyecto PIA que articula todas las materias del semestre para la entrega. Se trata

de un libro maquetado en InDesign, dibujado en técnica analoga y luego digital,
con una investigacion extensa sobre las tendencias que se acoplaran al proyecto.
Al final, la entrega debia ser un libro interactivo con las especificaciones que
pidieron cada uno de los docentes.

Primer Semestre

En el aula



En el aula

Este programa esta orientado a la formacion de tecnélogos con
el talento para concebir proyectos innovadores en el campo
textil y de la moda, acordes con las tendencias del medio, con
competencias en la gestion, estrategia y proyeccion adaptativa;
ademads, con vision para emprender proyectos de disefio y
liderar y planificar procesos de produccién.

Nuestros egresados desarrollan competencias que les facilita
encontrar un lugar en la industria en los departamentos de

investigacion, andlisis y desarrollo de productos; en las areas de

tejeduria plana y de tejido punto, y en el rea de intervencion

textil, desde tintoreria y acabados. Su formacién inquisitiva les
permite desempefiarse con destreza en trabajos de disefio,
integracion y materializacion de ideas innovadoras acordes con
las tendencias, materiales y siluetas. Y un pensamiento
emprendedor les permite convertirse en empresarios
independientes y trabajar en el campo de la asesoria y la

prestacion de servicios.

Tecnologia en
Gestion del Disefio

TEXTIL
Y DE MODA



Cuarto Semestre
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Geraldin Ortiz Puerta
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Sexto Semestre
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En el aula

/FANTASIA

DE COLORES

Daniela Daza Montoya

Fantasia de colores es una coleccién inspirada en el artista
contemporaneo WhisBe, bajo elconcepto Humanly
Radical, con el que se busca generar un didlogo reflexivo y
una conciencia social que se logar a partir del uso de

imagenes aparentemente inocentes con mensajes

significativos.
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/AFICION

MULTICOLOR

Andrea Carolina Fonseca Pérez

En la obra del artista se representan las buenas intenciones que
tiene hacia los demas en las que demuestra que hay distintas
formas de llegar a las personas. Cyril Congo es capaz de plasmar
amor y alegria en juegos de letras y colores que lleva a un simple
objeto para transformarlo y llenarlo de vida, convirtiéndolo asi en

una pieza increible.

Estos conceptos que refleja el artista estan expresados en prendas
basicas con colores vivos, hechas con pinturas a mano y procesos

de sublimacion, figuras de corazones, siluetas ajustadas, holgadas

y, sobre todo, cargadas de vida.




Sexto Semestre

/OPULENCIA

INERTE

Felipe Catafio

Asi le doy nombre esta coleccién inspirada en esa ambigiiedad del

poder y la escasez. Basada en la pelicula IN TIME- EI Precio Del MANANA

donse se exhiben el lujo y la pobleza en todos sus extremos.

En esta coleccion se puede observar un lado opulento, con texturas, acabados

muy finos, con telas limpias y sobrias, que, a su vez, muestran la parte inerte, ese 32
lado simple y corriente de las cosas.

Se utilizan caidas y cortes en las prendas exteriores, con materiales sintéticos,

panas y cuerinas, lo que representa la opulencia y con una sola base textil como

lo es el liencillo que refleja la parte inerte.




Este programa esta orientado a la formacién de disefiadores de
vestuario creativos, cualificados para emprender y gestionar
proyectos de disefo, con alta capacidad resolutiva y un amplio
conocimiento de los procesos inherentes.

Nuestros egresados poseen capacidades de liderazgo,
administracién, emprendimiento y altas competencias
inquisitivas que les permiten leer y evaluar el medio y a las
personas, sus caracteristicas socioculturales y condiciones
politico-econémicas para desarrollar propuestas de disefio

consecuentes, coherentes y atractivas.

Profesional en
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Segundo Semestre
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En el aula

//AFICHE

ILUSTRACION MIXTA

Ana Castro

// AFICHE

ILUSTRACION MIXTA

Daniela Mercado
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En el aula

IMAGINARIUM

Daniela Mejia Veldsquez

Eco- Imaginarium es tener la mente y los
sentidos dispuestos para disfrutar la magia
que el planeta y su naturaleza tiene para

mostrarnos.

Escenarios naturales, ecosistemas, inteligencia
natural (texturas, colores, sabores, olores, formas...),
relaciéon moral con la naturaleza, sentidos agudos,
curiosidad, trascender, transformar, percepcion del

mundo natural, ser-natural.




Instagram

pnpocone rNlNoD

\—'} VESTIDO (ONMANGAS AMPLIASLAS (UALES
PERMITENPROTEGER AL CONSUMDOR DELOS
RAYOS DEL SOL

9824senders LN B -

8 publicaciones 5 sequidores 2 seguidos

Senders Natural

Coleccion Vestuario Deportivo

Senders Natural % %>

Coleccion creada por Sara Manuela Orozco Rendon
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Senderismo Ecolégico
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Sara Manuela Orozco Rendén

Esta coleccién esta inspirada en el senderismo ecolégico,
una actividad al aire libre que se realiza a pie siguiendo

una ruta, marcada o no, de forma individual o en grupo. Es

p{/alml 6{/7 W a la vez un deporte y un pasatiempo de descubrimiento,

placentero, de contemplacién y vinculaciéon con la
naturaleza.
Ademas, el senderismo fomenta la creatividad, las

personas al estar relajadas en un entorno tan especial

¢ L fluyen libremente las ideas de su mente.
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Sexto Semestre

En el aula



Segundo Semestre
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JENTR
EL AYE|

Y EL MANA)

Mariana Marin Villa

La coleccién se basé inicialmente por la marca
CuteCircuit que disefia tecnologia portatil y moda
interactiva. Esta es una marca que ha llevado las
prendas a otro nivel y que no solo son cémodas,
sino que ademas les dan una gran utilidad a las
personas, como cubrir su piel con telas que ayudan
a personas con enfermedades en la piel, o que la
prenda tenga conexiéon con las sensaciones o
sentimientos del cuerpo, y muchos tipos de

prendas mas.

b ..
4
|

'»

\




En el aula

Este programa esta orientado a la formacién de tecnélogos
capaces de concebir, emprender y gestionar proyectos de
animacion e ilustracion, tanto 2D como 3D, que respondan de
manera estratégica a las tendencias actuales del medio y la
cultura popular; de trabajar en equipo y adaptarse a las
necesidades particulares de cada proyecto.

Los egresados de la tecnologia en Animacién Digital son
diestros y versatiles en el uso de herramientas tecnolégicas,
habilidades que en comunién con sus competencias del
trabajo en equipo les permite desarrollar lineas de

produccién 6ptimas y eficientes para cualquier tipo de

proyecto, siempre teniendo presente su formaciéon humanista

y su auténtico compromiso con la gestioén del desarrollo
sostenible y sustentable, y teniendo en consideracién el
impacto ambiental y social de su oficio.

Tecnologia en

N
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Segundo Semestre
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CONEL GATO

Jhon Darry Arias Morales

El gato Azrael esta durmiendo al lado de su cama,
cuando un pequefio raton que estaba robando un
tomate, accidentalmente choca con él. Azrael se
despierta, mira fijamente al ratén que también lo mira
asustado. Con sus poderes magicos Azrael quema al

ratén para, seguidamente, comerse su alma.

Luego, eructa.




Sexto Semestre
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MODELADO

Ana Maria Rodriguez Restrepo




Sexto Semestre
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En el aula

/ZAR

IGUEYA
MAGO

MAKING OFF

La técnica utilizada es ilustracion digital. El proyecto se
compone de tres obras ilustradas: Orangutdn,
Metrogusano y Zarigiiella Mago. Asi mismo, se recopila
el proceso de ilustracion que parte del boceto, se

afiaden luces, sombras y detalles.

Ivdn Dario Moreno Vera
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/SOMBRA

UNA PENUMBRA

La técnica utilizada es live action, una combinacién de
animacién 3D, 2D con filmacién. Es una adaptacién de
la parabola Sombra, de Edgar Alan Poe, que habla

sobre la peste negra en Europa en los afios 1345.

Luis Felipe Urrego Parra

Biie ol
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Sexto Semestre
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Este programa esta orientado a aquellos profesionales interesados en profundizar y
desarrollar competencias en la identificacién, preparacion, evaluacion, financiacion y
sostenibilidad de proyectos de inversion para entidades publicas (municipales,
departamentales, territoriales), con enfoque de marco 16gico, metodologia general
ajustada y sistema general de regalias.

sESTION
DEL DISENO
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/TURISM(C

DE NEGOCIOS

Juliana Cortés Arias
Isabela Restrepo Carrasquilla

Gustavo Vélez Sossa

Posiciona a Medellin como un destino inteligente, con el propésito
de contribuir al desarrollo del territorio y generar acciones que
permitan reconocerlo como innovador, fortalecido en aspectos
tecnolégicos, desarrollo sostenible, acceso para todos y facilidad de
interaccion e integracion del visitante con el entorno, lo que
incrementa la calidad de su experiencia y mejora las condiciones de

vida de quien habita en el lugar.

Promover el turismo ecolégico por medio de viajes
sostenibles y responsables a dreas naturales que
conservan al medio ambiente y mejoran el bienestar

de las comunidades.

Recursos clave

- Capital humano
Colombia como destino turistico - Recurso financieroy
ecolégico responsable, sostenible e patrocinadores
innovador. - Basesde datos

y £ S
Vive Natural

Ferla de eco-turismo

COLOMBIA

Estético

Conexion - armonia - satisfaccion - Tendencia

Reconectar con la naturaleza, haciendo recorridos por
zonas naturales del pais, incentivando de ésta manera
un turismo diferente al convencional, a través de
acampadas, gastronomia, eventos naturales, entre
otros.
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Juan Manuel Avendaiio Correa

Melanny Hernandéz Atencia
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Dip cremoso ahumado
anico, exquisito, para
acompanar todos

tus momentos.

Cremoso
Ahumado
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/DIPS

ARTESANALES

Mariana Galvis Muiio

{Te imaginas,
tener tus sabores
favoritos en uno?

Primer Semestre
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/LEGO

ESPACIO COMERCIAL

Julieth Andrea Gé6mez Herndndez

Para el desarrollo de la propuesta se realizo la
investigacion de la bioluminiscencia acompafiada
del sistema de bloques LEGO para la creacién de un
nuevo espacio. Para ello, se tomaron factores de
morfologia de la instalacién artistica y elementos, y

formas representativos the system block.
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Tercer Semestre

47

En el aula



48

En el aula

, //EST.
PEDAGOGICAS

SEMILLEROS

El objetivo del grupo de Disefio, Imagen y Comunicacion es desarrollar proyectos de investigacion,
creacion, desarrollo e innovacién para la generacion, apropiacién o aplicacion de conocimiento en
la disciplina del disefio o por medio de las estrategias, herramientas e instrumentos propios que
posibiliten las practicas eficientes e innovadoras, favorezcan el nuevo conocimiento y su
transferencia al medio académico y al sector productivo, enfocado en el mejoramiento de la salud

y la calidad de vida.

Queremos ser un grupo de Investigacién en disefio de alto nivel en Colombia, capaz de dar
respuesta a demandas del sector productivo y del mercado de formacién de talento humano, a
través de la consultoria y el trabajo multi, inter y transdisciplinar en proyectos de investigacion,
creacion, desarrollo e Innovacion para la generacion de servicios y bienes de consumo y bienes de
capital que promuevan el bienestar humano y el desarrollo social, productivo, cultural y

econdmico del pais.

Correo: icono@pascualbravo.edu.co

Director: Carlos Alberto Lopera Quiroz

Clasificacién: categoria B Colciencias

Fecha de conformacioén: febrero de 2007

Areas de investigacién: disefio sostenible, disefio, imagen y sociedad, innovacién y nuevos

productos y TIC.
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TRANSFORMANDO

MUNDOS

Transformando Mundos es una estrategia institucional liderada por la
Direccién de Bienestar Universitario, la Facultad de Produccién y
Disefio y el Instituto Técnico Industrial Pascual Bravo que pretende
reflexionar y disefiar acciones sobre las relaciones de consumos que se

dan al interior de la Institucién.

Abrimos escenarios para educar, reflexionar e investigar y llevar a cabo
cualquier proyecto enfocado en la atencion de aquellos segmentos de la
poblaciéon en desventaja social, como nifios y adolescentes en
situaciones dificiles de consumo o con problemas conductuales. La
estrategia esta dispuesta a traspasar las barreras del aula para generar
nuevos habitos que permitan a todos los estudiantes y docentes tener
una postura ética y actitud de apertura, flexibilidad y con formacién

para conducir investigaciones con énfasis social.
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//BOOTCAMP

El Bootcamp es una iniciativa de la Facultad de Produccion y Disefio y de la
Facultad de Ingenieria de la Institucion Universitaria Pascual Bravo que
busca que busca, a través de estrategias didacticas y con metodologias
basadas en retos, como el design thinking y metodologias agiles, evidenciar
las competencias que el estudiante adquiri6 previamente en el aula de clase
para ponerlo en practica en un entorno simulado.

Estas competencias son implementadas para entrenar en el desarrollo de
proyectos para la vida laboral, donde la experiencia recogida en las
actividades muestra la necesidad de articularnos con las competencias de la

IUPB, Tuning y Saber Pro.

En el aula
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//PROYECCION

Proyecto aplicado a la comunidad que busca, mediante el
desarrollar vestuarios infantiles para los nifios de diferentes
fundaciones; como parte de la responsabilidad social que
desde el programa tecnoldgico en Gestion del Disefio Textil y

proceso de conceptualizacién, disefio y confeccion,

de Modas se asume.
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£ SUSTENIBLE

//SIMPOSIO INTERNACIONAL

DE DISENO SOSTENIBLE

Evento de caracter académico que convoca a investigadores nacionales e
internacionales con experiencia en arte, disefio y sociedad. El evento, que tiene en
su haber el conocimiento acumulado de diez versiones anteriores, ha posibilitado
experiencias y aportes académicos de mas de treinta expertos internacionales
invitados especiales procedentes de paises como Espaiia, Suiza, Italia, Canad3, EE.
UU., México, Argentina, Uruguay, Ecuador, Venezuela, Brasil y Pert. Por ser un
evento de cardcter gratuito, permite que publicos variados se beneficien de sus
aportes, ofreciendo a la ciudad un espacio de divulgaciéon de productos de
investigacion, practicas y conocimientos que relacionan el disefio con el sector de

las industrias creativas y culturales.

Su principal objetivo es aportar a la formacidn integral de los profesionales del
diseflo para que sean capaces de pensar en términos de sostenibilidad, que tengan
una vision interdisciplinaria y que estén preparados para integrar opciones mas
sostenibles dentro de sus areas de trabajo: disefio, compras, produccidn, ventas,

comunicacion y gestion.

52



L}
CTRAVES
DEL T et
\\ =80 afigg g Seris ITEM P

AStiteling —

seabiloer paca e3e31 WARYRR :&nmy‘r
it crdrfobiened fa it de peas <
e

s pesr

INSTITUCION UNIVERSITARIA

PASCUAL BRAVO.

Colombiamoda es, sin lugar a dudas, un escenario de renombre a nivel nacional e

internacional que agremia de manera significativa a los mejores expositores industriales del ' o I o M B I A
sector textil, confeccién, diseflo y moda; es un escenario que, ademds, genera una

oportunidad de visibilizaciéon y relacionamiento vinculante entre y para nuestros programas,

y, en términos generales, para toda la Institucion. M o D A

De esta manera, contar con la participacion en este evento se convierte en una articulacion
significativa entre dependencias, que facilitard el surgimiento de unos indicadores mas
claros, y un impacto mas vigoroso con la presencia de nuestra marca Pascual Bravo. Por otro
lado, e igualmente dinamico, es pertinente, de un lado, dar por sentado que iniciar con el

posicionamiento de nuestra Escuela Publica de Disefio tendra eco importante en la industria,

En el aula

de forma tal que dinamice en grado superlativo nuestro plan de desarrollo.



54

En el aula

//80
ANOS

«La Institucién Universitaria Pascual Bravo es la materializaciéon de un legado de
valores e ideales que nos siguen inspirando y que desde 1933 definieron el inicio
de esta historia de la mano de las ideas de Pascual Bravo Echeverry, a quien le
rendimos un homenaje con nuestro nombre. Un hombre que luchd por cambiar la
vida de las personas, que entendia que el conocimiento era el motor del desarrollo
y el progreso, proponiendo con ello un cambio en el modelo educativo que
trascendiera las élites de la sociedad y le permitiera a las clases menos favorecidas
encontrar oportunidades para mejorar su calidad de vida y aportaran al desarrollo

del pais”, Juan Pablo Arboleda Gaviria, rector.»
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/CIUDAD M

Escenario propulsor para el relacionamiento y la visibilidad de
nuestros graduados y estudiantes emprendedores que ha
permitido exponer las apuestas comerciales de nuestra
comunidad Pascualina, articulado directamente con la proyeccién

social y la extension de la Institucion Universitaria Pascual Bravo.

En el aula
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for a creative world”

/VISITA
WACOM

Alianzas estratégicas se tejen alrededor de las industrias creativas. Se
realizd la conferencia magistral y el workshop con el experto
internacional Mike Tompson, a través de la marca Wacom, quien con
su experiencia en industrias (como Marvel) cautivé y transmitié
conocimiento a nuestros estudiantes. Estos espacios confluyen como

internacionalizacién en casa y relacionamiento estratégico.
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JUAN
GUILLERMO
RIVERA
BERRIO

Una oda a un hombre inteligente y creativo quien, a lo largo de sus tantos afios de carrera
profesional, le ha dado rienda suelta a su potencial creativo; un ingeniero civil apasionado por la
docencia que le ha entregado a la Facultad de Produccién y Disefio una impronta pedagdgica que
ha nutrido el saber hacer del disefio. Su forma de ver el mundo de una manera peculiar le imprime
un sello al liderazgo que nos ha permitido creer para crear multiples imaginarios.

Un hombre de caracter fuerte y casi inexpresivo que rompe esquemas cuando de su corazéon
emergen palabras sensibles y de apoyo constante; un hombre que cree y confia en su equipo.
«Vice», como la mayoria le dicen, es un ejemplo de tenacidad y superacién constante, quien desde

su conocimiento infinito invita a la permanente reflexion.

Un lider que desde el poder de lo simple invita, empodera e inspira grandes realizaciones, como
dijo el fil6sofo Ralph Waldo Emerson: «nada puede ser mas simple que la grandeza». Es un hombre
sencillo que, con suaves toques, trasciende y transforma vidas.

Un maestro disruptivo que se niega a seguir la ruta de lo preceptuado, que se imbrica con lo obvio
y abandona la percepcion del camino seguro para forjar el propio sin certezas, pero con la valentia
de un alma que confia en el conocimiento y la sabiduria para crear nuevas realidades, nuevas

metas, nuevos desafios que le permitan dejar huella.

Una persona escurridiza en la danza folclérica del mundo cotidiano que le hace el quite a las
infulas, al poder, al condicionamiento y a todo aquello que pueda perturbar la paz de su ser, porque
eso es lo que es: un hombre de paz; sin apegos, sin predeterminaciones, sin intencionalidades
banales pero si pedagdgicas, que de forma soterrada atrapa, encanta y enamora.

Un trabajador incansable, apasionado, innovador, inquieto y siempre dispuesto a compartir sus
aprendizajes desde la inspiracién, la invitacién respetuosa, la transferencia simbélica que surge de
su deseo por albergar al otro en su mundo... un mundo de estudio, de iniciativas, de interacciones
y de realizaciones altruistas, en procura de dejar un legado para las nuevas generaciones, de
devolver un poco lo que la vida le ha dado, como muestra de su agradecimiento, empatia y

solidaridad con la humanidad... su humanidad.

Finalmente - y son interminables sus finales- un compafiero, un colega, un amigo, un hermano, un
esposo, un padre y un abuelo acogedor, protector y emancipador que valora tanto a su familia
consanguinea que da su vida por ella, de la misma forma que ahora la brinda y la comparte con
nosotros, quienes formamos parte de su familia fraterna, unidos entorno a la comunidad educativa
pascualina, porque parte de su corazén, de su alma y de su sabiduria quedara perenne en el alma

de cada uno de nosotros.



JUAN DAVID HENAO SANTA LISANDRO LONDONO ORTIZ SANTIAGO AGUILAR MORENO HERNAN DARIO FRANCO
HIGUITA JUAN DAYVID GARCIA RHODE SEBASTIAN CASTANO ZULUAGA GUSTAVO ADOLFO CARDONA RUA
RICARDO ANDRES DE LOS RiOS ARELLANO ALVARO ENRIQUE SANCHEZ PULIDO JHONATTAN MARIN VALENCIA
UAN ALEJANDRO LOPEZ CARMONA MONICA ISABEL GOMEZ VELEZ TATIANA DURAN DUQUE ANA PAULINA
ECHEVERR] CADAVID LINA MARIA MEJIA VELEZ MARIA JIMENA VELASQUEZ MARIN LINA MARIA ORTIZ QUIMBAY
LINA MARIA VANEGAS OCHOA SANDRA YINETH MOSQUERA VARGAS GIOVANA CADAVID GOMEZ BLANCA ISER
ACOSTA CUELLO MARIA PATRICIA LOPERA CALLE ROSALBA MARIA MOLINA AGUDELO BEATRIZ ELENA AGUDELO
ZAPATA ANGELA MARIA ECHEVERRI JARAMILLO CAROLINA CHAVARRIAGA GOMEZ LINA MARIA ARROYAVE
SIERRA JUDITH MAYA VELEZ TRINIDAD ASTRID PALACIO HOYOS LUZ ARLEY ESPINOSA MORENO MARIA MAGDALENA
MENA TABORDAPAOLA ANDREA DOMINGUEZ LOPEZ NATHALIA MARIA MERIZALDE TOLEDO PAULA ANDREA
VARGAS LONDONO SANDRA PATRICIA. MORENO MARQUEZ SONIA MARIA PELAEZ BECERRA LILIANA MARIA
ARBOLEDA GIRALDO MARGARITA MARIA GALLEGO ESCOBAR CATALINA SIERRA SALAZAR JULIANA CADAVID
ARBOLEDA AURA MARIA FLORIAN MORALESM MONICA PIEDAD DEOSSA QUINTERO MARIA BERNARDA ALVAREZ
MEJIA LAURA BARRIENTOS RIVERA HAYDEE BERMEO DUQUE CLAUDIA LILIANA FLOREZ CASTIBLANCO ROCIO
TORRES NOVOA LINA MARIA BETANCUR LOTERO GABRIEL JOSE FLOREZ RIiOS JOHN ALIXON PALACIO PEREIRA
DIEGO ALEJANDRO SANTA AYALA YOHANY ALEXANDER MOLINA TAMAYO SEBASTIAN VERGARA OSORIO WALTER
ALONSO RESTREPO LOPERA LUCAS RESTREPO VELEZ CARLOS FERNANDO OSSA TANGARIFE LEONARDO FABIO
MADRID SANCHEZ EDWAR ARLEY RAMIREZ GIRALDO ANDRES FELIPE MONSALVE ARANGO MARCELO BUCCELLA
ECHAVARRIA JULIAN FERNANDO LEON DURANGO GOMEZ DIOMER ALEJANDRO PALACIO MIRANDA FABIO LEON
YEPES LONDONO CESAR AUGUSTO RODRIGUEZ RAMIREZ MAURICIO MESA JARAMILLO JUAN FERNANDO ARENAS
BETANCUR ALVARO ISAAC VALENCIA RESTREPO JUAN FERNANDO LEMA JARAMILLO JORGE HERNAN BUSTAMANTE
MEDINA PABLO RODRIGUEZ CUMPLIDO GERMAN ALFREDO MAYA MESA CESAR AUGUSTO ARIAS PENARANDA
ALEXANDER PAZ VARGAS IVAN DARIO ESPINEL CRUZ JAVIER ALEXIS BOHORQUEZ RODRIGUEZ JUAN FERNANDO
MOLINA DEL VALLE LUIS RODRIGO GIRALDO GOMEZ CARLOS ALBERTO RUA PUERTA CARLOS ALBERTO URIBE
LOPERA ANDRES ESTEBAN BEUTH RUIZ NICOLAS RESTREPO HENAO CESAR HUMBERTO RAMIREZ LEGUIZAMON
EDGAR MAURICIO OSORIO ALZATE LUIS GUILLERMO MUNOZ MARIN FRANCISCO FERNANDO GALLEGO ESCOBAR
JORGE ANDRES RODRIGUEZ ACEVEDO DUVERNEY GOMEZ AGUIRRE SEBASTIAN QUINTERO MESA JUANA ALVAREZ
RODAS PAMELA ROCIO VIANA RODRIGUEZ ALEJANDRO ESTRADA AGUDELO ANDERSON ALEXIS RODRIGUEZ
GARCIA MARIA JOHANA RUA PARRA PEDRO JOSE JARAMILLO LONDONO JUAN DAVID DIAZ ARIAS ANGIE
MICHELLE VIVAS LOZANO CRISTIAN CAMILO ALVAREZ GARCIA  LUISA FERNANDA HERNANDEZ GALLEGO
CAROLINA GALEANO JARAMILLO ANNY TORO GOMEZ LAURA HURTADO GOMEZ LINA MARCELA GALLEGO
MORENO VALENTINA ORREGO TRUJILLO CAMILO RIVERA VASQUEZ ANDRES FELIPE GIRALDO CERON LINA MARIA
SUAREZ VASQUEZ ELIZABETH ROZO GRANADA BETSY CAROLINA VALENCIA AYALA HERNAN DARIO CASTANO
CASTRILLON DIEGO ARMANDO ESPITIA CHICA RODOLFO CASADIEGO ALZATE ANDREA CAROLINA PARADA CARO
SARA BEATRIZ IBARRA VARGAS ANGELA MARIA ZULUAGA VALENCIA JULIANA GIRALDO CALDERON CARLOS
FERNEY GUTIERREZ ARANGO ANGELICA MARIA PEREZ RUIZ ANDRES ADRIAN MARTINEZ CARMONA CHRISTHIAN
ANDRES ASTUDILLO RAMIREZ FELIPE GONZALEZ RESTREPO CARLOS MARIO VALENCIA MARTINEZ. GRACIAS
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“Creo que el ser humano tiene en
su mente, corazén y manos el
poder de cambiar el mundo.”

-Agyala

INSTITUCION UNIVERSITARIA

¢)) PASCUAL BRAVO:

VIGILADA Mineducacion

Alcaldia de Medellin
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Muestra Proyectos Integradores de Aula
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