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Las apariencias pasan a un segundo plano cuando enfendemos
que el sentido del presente estd impregnado en el pasado, en
recordar nuestra verdadera esencia, en saber y comprender que
el disefio va mas alld de un servicio o producto, es por ello que, en
esta segunda edicion, se fransforma el concepto que nos obse-
quid Agyala con la ayuda de fres aspectos fundamentales: el ser,
el disefio y las historias.

Dicho lo anterior, con la necesidad de encontrar un camino claro,
€oNCiso y que realmente evidencie nuestro propdsito, fue nece-

sario articular la tendencia Being Human propuesta por Fashion
Snoops. Esta nos permite observar desde un dngulo reflexivo

los cambios culturales vy, asi, adaptarnos a los diferentes estilos
de vida existentes desde un pensamiento creativo. Para esto

fue identificada una red de ideas en la Insfitucion Universitaria
Pascual Bravo que crece cada dia y se alimenta de la inspiracion,
de todo el proceso que conlleva disefiar y de los resultados que
evidencian la realidad; mostrar que siempre existirdn altos y bajos
en la construccion de los Proyectos Integradores de Aula (PIA).

En ese orden de ideas, identificar de donde proviene la princi-

pal fuente de alimentacion, que es la inspiracion, nos brinda un
panorama mas definido para encontrar que la realidad debe
frascender, debe fortalecer ese lado humano de los estudiantes
pascualinos, debe mostrar el recorrido de un gran proceso vy, con
ello, ayudar a magnificar un cambio positivo en la sociedad desde
la academia.
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REALIDAD TRASCENDENTE

vestras Creadores

En la Facultad de Produccion y Diseno de la Institucion Universitaria Pascual Bravo los finales son
un desafio divertido. No se trata de entregar un trabajo para ganar la materia o de hacer el minimo
esfuerzo porque van bien las notas sino de demostrar que el conocimiento adquirido es frascendente y
va mas alld de lo esperado.

Y es que los finales suelen estar asociados a Proyectos Infegradores de Aula (PIA), en la que se unen tres
0 mas modulos de aprendizaje para hacer un entregable Unico y de gran calidad. Por eso, desde el 2021
todos los resultados se muestran en un libro para que perduren en la memoria y sirvan de ejemplo a ofras




generaciones. Este afio la experiencia se repetird y,
como novedad, la linea grafica fue disefiada por
dos estudiantes: Kelly Yaneth Bueno Florez y Juan
David Vahos, quienes ftuvieron la libertad de crear
sin NiNgun tipo de pardmetro, estandar o directriz..

«Ladecanadela Facultad me citd y me contd sobre
el primer libro de los PIA que manejo el concepto
de Aglaya y personajes miticos. Me invitd a hacer
una propuesta para la segunda version del libro.
Me dijo que buscara otros dos estudiantes con rol
editorial y asi fue que me uni con Kelly», recuerda
Juan David.

Los dos estudiantes aprovecharon la oportunidad
y la libertad creativa concedida vy llegaron al
concepto de realidad frascendente.

«Arrancamos un proceso de buscar referentes,
acudimos a fashion snoops, leimos fendencias y
queriamos que el concepto fuera perdurable, algo
que frascendiera y que se saliera de los esquemas
de lo comun, entonces encontramos la tendencia
de Being Human, que nos llevd al concepto que
queriamos», explica Kelly.

Para ella, los PIA se salen del molde y exigen mas,
debido a que involucran mucho tfiempo, trabajo
en equipo, largas horas de ideacion y hasta una
constante reinvencion por los errores que se
cometen en la construccion de los mismos. Por o
que considera de gran valor dejarlos exhibidos y
explicados en un libro.

«Es la oportunidad de mostrarlos no solo a los

profesores sino a ofros publicos, a las ofras
generaciones de estudiantes que podran ver todo
el proceso y entender la importancia de que no
son solo un trabajo de clase sino que nos ayuda
a pensar y a saber como enfrentar el mundo
profesional”, puntualiza la estudiante.

Deigual manera, crear la linea grafica fue un motivo
de orgullo y satisfaccion para estos profesionales
en formacion, porque saben que son pocos los
que reciben la confianza vy la invitacion para este
fipo de proyectos.

«A Uuno esto de primerazo lo llena de emocion,
lo hace sentir realizado, ya que somos muchos
los estudiantes y ser nosotros los elegidos es un
privilegio. En el Pascual hay mucho falento, mucho
potencial y estoy seguro de que muchas personas
han querido o quieren estar en este tipo de
propuestas, para poder tenerlas posteriormente
como portafolio; y eso justamente provoca que
uno quiera entregar un producto disefiado muy
bueno», asegura Juan David.

Como creadores, ambos se propusieron dejar algo
perdurable en el fiempo y que sirviera de inspiracion
y hasta de insumo de investigacion, pues si bien
ellos tenian la base editorial, durante el proceso
aprendieron de ofras disciplinas del diseno, tales
como modas, gestion y animacion.

«Como estudiantes estamos un poco cerrados
en lo que respecta a la carrera y se nos escapa
ver Ofros procesos gue pasan en la institucion y
que son super llamativos. Me di cuenta de que
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compartimos muchos métodos similares: el
investigar, el saber el por qué, el conceptualizar;
enfonces es como ver plasmados procesos, que
usualmente son comunes y no son visibles, pero
que nos llevan a resultados distintos. De cierto
modo uno mira el frabajo que hay mas alld vy
es muy inspirador, porque al final se ve foda la
dedicacion», expresa Kelly.

Los excelentes resultados de los PIA, precisamente,
es lo que creen ellos que genera valor en los
programas de disefio y permite llenar las exigentes
expectativas y demandas del mercado.

«Las carreras creafivas estdn en auge, son
tfendencia, ahora mismo un creativo es necesario en
cualquier industria, entfonces hay que aprovechar
que estas profesiones son apetecidasy», precisa
Juan David.

Ambos estudiantes anaden que todo lo anterior
ha sido posible gracias a la orientacion recibida
por parte de los profesores que, sin dudas son los
faros que iluminan el camino de los estudiantes.
«Ellos nos cambian el chip. Nos muestran que
puede que no tengamos materias exactas como
matematicas, pero cada proceso del disefo
requiere mucha dedicacion, constancia, disciplinay
perseverancia. Ellos son nuestro referente y hacen
que deseemos ser algun dia como ellos», asevera
el joven disefador.

Segun Kelly, los profesores son evidencia del
concepto plasmado en la linea grafica del libro,
porque ellos van mas alld de dar una clase de 3
0 4 horas. «Nos dejan parte de su tiempo, de su
ser, de su personalidad, nos dan lo que ellos han
aprendido a lo largo de su vida profesional y ese
vinculo emocional, que mds que decirnos qué
hacer o qué no hacer, nos impulsa a encontrar
nuestro caminoy.
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El programa de Tecnologia en Gestion del
Diseno Grafico es un pregrado de modalidad
fecnoldgica que forma profesionales infegros

en el desarrollo de valores y con sentido
humanista, con un amplio senfido social y éfico
que les permite planificar, ejecutar, evaluar y

proponer soluciones creativas e innovadoras a
los problemas y desafios que se presentan en
el contexto, con capacidad de investigacion y

proyeccion.
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TRAVESIA
SIN
RUMBO

Sara Pareja Castro
Maribel Atehortua Serna

Travesia sin rumbo hace parte del Proyecto
Integrado de Aula -PIA- del semestre 2022-1.

Es una historia de aventura sobre una chica que
se va de viaje sin destino alguno. El relato esta
inspirado en dofia Ester, una adulta mayor a
quien le hicimos una entrevista. En 1967, Ester
emprende un recorrido, sin saber a donde ir, ni
a donde llegaré. ¢ Qué le deparara el destino? ¢A
quién conocera?
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IRREALIDAD

EFIMERA

Laura Isabel Bedoya Loaiza

Geraldine Berrio Echavarria

Ana Sofia Hernandez Cano
Carolina Tilano Granda
Melany Rodriguez Rivera

Diorama realizado en doce capas de acetato, disefiado

en Adobe Illustrator y Photoshop, con la infencion de
representar, mediante la corriente estétfica Arte Naif y la
macrotendencia Metaverse Creators, la atmosfera narrativa
del relato Irrealidad Efimera que nace de la combinacion
de los cuentos Hoy vy El rastro de tu sangre en la nieve.

El objetivo es contfagiar y fransmitir la atmadsfera con un
resumen del confexto. Nuestro diorama Irrealidad Efimera
se inspird en varios referenfes que enconframos antes de su
creacion.



Tecnologia en Gestion del Disefio Grafico

SEMESTRE 3

Mariana Usuga Gallego

C EjB Manuela Alvarez Herrera

Sara Agudelo Vallejo

CANNAVIS

Los arficulos de este proyecto constituyen,
en su conjunto, los resultfados de una
exftensa investigacion en forno a la
concientizacion y la responsabilidad social
e individual en consumidores activos

de marihuana de la IUPB. Se analiza la
evidencia de la problematizacion y las
consecuencias de la compra y venta

de marihuana o cannabis, los efectos

a ferceros y el impacto en dmbitos
economicos, sociales y de salud. Teniendo
todo esto en cuenta, nace Cannavis, una
marca cuya propuesta es el autocultivo,
como solucion a la problemdtica
derivada de la compra y venta, a fravés
de un modelo de kit cultural llamado
Culturacanndbica.
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CAMBIO
CLIMATICO

El libro cambio climdtico fue
realizado con la intencion de
describir un panorama actual
del desgaste de nuestro planeta
Tierra y concientizar al lector.

Catalina Yepes Cuartas
Kevin Andres Mena Rivas




Este proyecto fue inspirado en el
movimiento dadaista, haciendo
referencia a lo ilogico y sarcastico
gue es el cambio climdatico.

Isabela Pérez Cano
Juan Fernando Cardona
Juan Sebastidn Correa

Tecnologia en Gestion del Disefio Grafico

Nuestro libro fiene un principal publico objetivo,
ninos y jovenes, la finalidad es incentivar a estas
generaciones, desde la educacion, a trabajar por
un cambio ambiental necesario.

Geraldine Berrio Echavarria
Melany Rodriguez Rivera
Carolina Tilano Granda
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GALAXIA

SEMESTRE 3

Camila Bedoya Arboleda
Laura Botero Herndndez
Laura Vanessa Echavarria
Yenifer Giraldo Pineda
Kelsen Julian Veldsquez

Galaxia es un colectivo que se enfoca en

la identidad de género vy en la sexualidad
con el propdsito de reeducar vy forftificar

los conocimientos previos que tienen las
personas sobre estos aspectos.

Nuestro concepto es que cada persona

es un amplio universo que se encuentra

en constante aprendizaje; basdndonos en
esto creamos fres productos que dieran
solucion a estas problematicas: 1| Condones
femeninos y masculinos: educar a partir

de la proteccion vy la seguridad sexual. 2
Album fotografico: reeducar a partir de la
identidad de género. 3| Pines metdlicos:
identificarnos y educar mediante el voz a
voz. Por Ulfimo, creamos una experiencia
con el fin de generar un pensamiento en

el que busquen en ellos mismos su sello
personal: «Di lo que piensas, haz lo que
sientas, habla con orgullo sobre quién eres».
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MAGDALENA

SEMESTRE 4

Este manual fue generado con base
en una planeacion estratégica para la
marca Magdalena, creada para este
proyecto.

Maria Camila Gomez Saavedra

Tecnologia en Gestion del Disefio Grafico

 magdalena
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SEMBRATO

Sembrato es un restaurante, exclusivo
vegetariano, cuyo eje central es la huerta,
con la que se espera brindar una experiencia
gastrondémica singular y orgdnica.




Tecnologia en Gestion del Disefio Grafico

Sembrato se define como un restaurante
Unico, sostenible, ecoldgico y natural que
inundard de sabores el paladar de cada

comensal que llegue a sus puertas.

SEMESTRE 4

Maria Camila Alvarez Quintero
Mariana Jaramillo Toro

27
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LA ZULUHGH

THE TWO
FACES OF
SYDNEY

Angie Paola Zapata
Manuela Zuluaga




Sara Agudelo
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El Disefio Grafico es una profesion que
parte de disciplinas tradicionales como
la arquitectura, el arfe y la ingenieria;
por lo fanto, comparte su identidad con
esfos saberes y practicas pero que debe
enmarcarse en algun factor diferenciador
entre ofros tipos de disefios. El Disefio
Grdfico es, por lo tanto, un proceso creativo
que combina el arfe y la fecnologia como
herramientas de comunicacion para
fransmitir un mensaje, feniendo en cuenta,
ademdas, a un clienfe y a un publico en
particular.
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D UA L I‘DAD Es PR(.)FES.IONA!_IZACION
MELANCOLICAS cricaimrin

Maria José Vargas
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Profesional en Disefio Grafico

LA
PUERTA

PROFESIONALIZACION

Manuela Duque Gil
Maurer S. Bueno Holguin
Valentina Herndndez Penata
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CALLES DE
BOMBONA

Calles de Bombond es un proyecto con el que se busca
visibilizar lugares culturales de la zona de Bombond,
comprendidos entre la carrera 42 con calles 47 y 48, con

. : ., Yenny Paola Acosta Gomez
el propdsito de brindarles proyeccion en el contexto de la .

. . Alejandra Ochoa Mesa
postpandemia por el COVID-19 y oforgarles un sentido - .
diferente al pasado a partir de una nueva comprension Luisa Fernanda Soldornog.c: Cardona
en el presente; todo lo anterior desde una novedosa Oscar Andrés Chavarria Giraldo

inferpretacion que logre atraer al publico. Carlos Alberto Restrepo Lodiza
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SEMESTRE 2

LUAU es un juego de mesa donde
fienes que coleccionar ofrendas y
conquistar las diferentes propiedades
alrededor del tablero para ser el
mejor entre los Dioses. En el fablero
fe podrds encontrar con diferentes
retos y sorpresas que hardn tu
recorrido muy inferesante.

Steven Sisquiarco
David Orozco




Profesional en Disefio Grafico

\N

VIKINGOS

SEMESTRE 2

Heror es juego de mesa creado para disfrutar en familia,
adquirir conocimientos y divertirse. Vivirds una gran batalla
junfo a tres contrincantes, donde solo uno logra entrar al
Valhalla. Al final de cuatro rondas, este serd quien termine
con mas riquezas.

Victoria Chica Eliana Castrillon
Paulina Hurtado Sara Holguin
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Promover vy visibilizar

- L
el «pulmaoén vivox de
JA R D I N Medellin y su importancia
en el desarrollo de la
biodiversidad, fauna vy flora

B OTA N I Co Conceeto de la ciudad.
e N a:fur aem Yenny Acosta Gomez

o Alej hoa M
PROFESIONALIZACION fD l 6rt Y ejandra Ochoa Mesa

Oscar Chavarria Giraldo
Luisa Fernanda Saldarriaga

< JARDIN_PIA2021
Publicaciones
° jardin_pia2021

sRecdrgate
®

“evide

Vamos pal jardin

Cambia de Senal eqQv - Q

i okl { Laboratori
EcoWorking | ZonadePicnic | Orquideorama | Laboratorios 1Me gusta

jardin_pia2021 Un Jardin que transforma un jardin
de lleno de vida

Planea tu visita en Ver traduccién
www.botanicomedellin.org

e h Qa & o

Mariposario | Plantas prehistéricas | Tour porel Jardin




MUISCA

PROFESIONALIZACION

Juan Alexander Arenas
Maria Isabel Usuga Goez
Sergio Esteban Ocampo
José David Pefia Ortega
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DEMENCIA
ARCANA

Esta baraja espanfiola refrata la historia de un
reino llamado Ingoland, y de como una pequefia
parte de su poblacion se ve afectada por la
locura y la desesperacion sin una aparente causa.
Gobernantes, trabajadores, investigadores y seres
etéreos se convierten en los protagonistas de este
relato que se desarrolla en 1850 con la influencia
de las nuevas tecnologias que frajo la Revolucion
Industrial que da como resultado una corriente
estética como el stfeampunk y el equilibrio y
restauracion de las relaciones con la naturaleza que
caracteriza al Art Nouveau.

Mary Elena Correa
Victoria Alejandra Chica
Maria Paulina Hurtado
Angie Daniela Ortega



Profesional en Disefio Grdafico

USUARIO
DESCONOCIDO

Usuario desconocido es una historia para reflexionar, para
conservar y para disfrutar de su lectura. Gran parte del
fexto proviene de las ensefianzas que Angema recibid de la
fierra y que le dejaron un mensaje inolvidable. Es una obra
en la que se muestra el egoismo y en la que, al fiempo,

se sefiala como cambiar y vivir en armonia por medio de
experiencias.

Andrea Euse Martinez
Greyss Gisell Pineda
Maicol Estiven Armijo

Mateo Clavijo Montoya
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OBSERVAR @
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OPINIONES %o,

Recolecta opiniones de 2>+
ofros disefadores y de
personas a fu alrededor.

EXPLORAR Q

Atrévete a probar nuevas
disciplinas dentro del
diseno para aprender.
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Bocetos a manos antes
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Ctrl + S cada 10 min.
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curvas al finalizar.
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LA LEYSNDA




Profesional en Disefio Grafico

SEMESTRE 3

Valentina Madrid Mufioz
Sara Camacho Higuita

Este es un proyecto editorial en el
que se emplearon técnicas andlogas
y digitales para contfar la odisea de
forma distinta. Se usaron cddigos QR
y se realizaron ilustraciones de forma
digital con el objetivo de dar toques
parecidos a lo manual con ayuda de
pinceles fexturizados. Este libro nos
muestra el recorrido del héroe de
regreso a casa junfo con sus distintos
obstaculos, con esta propuesta se
plantea una lectura diferente, mas
dindmica e inferactiva y menos
fediosa para el usuario.

47
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@ laruta.gastronomica
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5 Me gusta

laruta.gastronomica Vivamos la tradicion de las chivas
colombianas =

- Ver traduccion

Camilo Acevedo Rojas

Karina Flérez Contreras

Laura Yuliana Sudrez Ganan
Biviana Marcela Galindo Lépez

Somos una Ruta gastrondmica ubicada en
la ciudad de Medellin, nuestro objetivo es
recomendarles a los clientes los restaurantes
mas parchados del area metropolitana,
resalfando siempre la cultura que nos
caracteriza.
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PRACTI
RICOS

Creacion de imagen e identidad
visual de marca construida por
medio de un proyecto académico
en alianza con la Corporacion
Mundial de la Mujer y la marca
social De mis manos, con el
objetivo de potenciar, esfructurar
y ejecutar el lanzamiento de

la marca o emprendimiento
Practiricos, marca de tequefos y
masa para pastelitos, conocidos
en Colombia como palitos

de queso, para compartir su
tradicion culinaria, fomdéndose

la libertad de ser creativos con
sus productos para brindarle a
sus clientes una nueva variedad
de sabores de la gastronomia
venezolana.

/

Pagina
Web

Facebook

Andrés Becerra

Steven Sisquiarco
David Orozco
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LA
VEREDA

Proyecto realizado para el emprendimiento
de Blanca y su familia con el que se

busca crear una marca para fidelizar a los
clientes, potenciar las compras y alcanzar
reconocimiento en la vereda como un
producto capaz de generar conciencia en
las personas sobre el frabajo del campo
para llevar a sus casas el reconocible
«sabor de la tradiciony.




s
PANDEQUESOS

RECIEN SALIDITOS DEL HORNO

PALMIQUESO

Palmiqueso surge a partir de un
proyecto universitario cuyo fin

es impulsar un emprendimiento
campesino de manera visual por
medio de ftécnicas digitales y apoyo en
aspectos graficos para el embalaje y
empaque de los productos.

PROFESIONAL EN
DISENO GRAFICO

Laura Alejandra Rincén
Cindy Surelly Franco
Daniela Marin Acevedo
Maria Isabel Uribe
Carlos Daniel Ramirez



Este emprendimiento de pandequesos y
almojabanas estd ubicado en el corregimiento
de San Sebastidn de Palmitas, su nombre
Palmiqueso deriva de la conjugacion de
palabras que representan 1o que se ofrece y

lo que se quiere transmitir, como el nombre
del corregimiento y uno de los ingredientes
principales que es el queso. Con esta propuesta
grafica queremos llegar de manera cercana y
coloquial a las personas con un proyecto que
inspire, que genere atraccion vy, sobre fodo,
gue muestre que Palmiqueso estd hecho con
el corazdn y nace de las manos de un gran
emprendedor.
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La Institucion Universitaria Pascual Bravo
pretende formar disefadores creativos,
calificados para idear productos bajo
modelos proyectuales fundamentados en
su capacidad decisiva, con conocimiento
integral de los procesos que involucra

el disefio de vestuario. Profesionales
innovadores desde el andlisis sistemdtico
del entorno en el que se desemperia,

que los lleva a ser intérpretes de las
caracteristicas socioculturales de los
usuarios y de las condiciones
politico-econdmicas del sector. Disefiadores
competentes capaces de liderar y ejecutar
proyectos novedosos mediante la gestion
administrativa de bienes, servicios y
capital humano, aplicando estrategias de
negociacion colectiva.
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PUNK

VIVIANE WESTWOOD

TECNICAS DE
ILUSTRACION DIGITAL
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Lamusse O

e
YW

—2 (S —2 (S —2

N Ny N N
<V STISTIS VTSIV
< %\éa AN /ﬂ\\eémg _;*Mkj AN //ﬂ\\iﬂ”\@

ARt
£ { \ N Ne \

&
L ¢ M

ws N

N A
n 5

n

e
% INTN g%
IS SO fwi < & > fwi <<QQ./

N N Ne N EVA EVA
> f W f Y WOWN
2R 2 2

STINTIS NV TISTIS NV
A A




Geometricos

THE NEW
ROMANTICS

JOHN GALLIANO

ILUSTRACION DIGITAL

Luisa Martinezv

Portafolio es la consolidacion del PIA (proyecto
integrador de aula) de los mddulos académicos

de aprendizaje Historia del vestuario y Técnicas

de ilustracion digital del programa profesional en Diserio
de Vestuario, en él se busca identificar movimientos
estéticos en la historia de la moda interpretados por las
marcas y los disefiadores en

la actualidad.

Evidenciando los conocimientos adquiridos en el primer
acercamiento de los estudiantes a la historia del
vestuario y la moda y a algunas de las herramientas
digitales utilizadas en el proceso de disefio, se construye
un andlisis visual de una coleccién, que por medio de
una mimesis de los pasos metodoldgicos que podria
haber llevado su proceso de disefo, los invita a crear
herramientas visuales de produccién y conceptualizacion
como el collage, el desarrollo de figurines, dibujos planos,
ficha técnicas, disefio de estampados y bases textiles.
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Modulares

Modulares



ARTE COLORIDO
RITMICO Y
OPUESTO

Karol Yuliana Montafio
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© DEFINIR

Deja claro tu publico objetivo antes
de saltar al boceto o a la maquina.

ACTUALIZAR °

Realiza tus propuestas de vestuario
en los programas digitales tendencia.

© ANALIZAR # ﬂ'\
Crea disenos adecuados a la \ ‘ o
produccidn principal. ) 3

\
S



® APROVECHAR "

En el corte o costura sobrante
encontrards algo de utilidad.

@Q OBSERVAR ©

Trabaja para estar al dia de las
ultimas tendencias en moda.

iLAS VECES QUE SEA NECESARIO!

Te recomendamos revisar siempre el patronagje y la
produccion, no te confies.
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VICTORIAN
FREEDOM

La época victoriana cred a una mujer
sometida al hogar, su vida era para
satisfacer a su esposo y cuidar de sus
hijos. El cuerpo no era precisamente
algo que generara interés en ella misma.

Desde el amor propio, surge la propuesta
de crear un atuendo que responda a los
deseos de esa mujer victoriana que
exterioriza su ser interior,

donde las siluetas se adaptan a la
sensualidad de su cuerpo.

Natalia Cano Diaz
Maria Camila Somoyar Larios
Sebastian Sudarez Gomez
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VALENTINA
PUERTA

Esta propuesta de
coleccion estd basada
en las energias
césmica,metafisica,
manifestadoras por
medio de ondas gama y
alfa que conectaran
todas las energias,
acompanadas

de lo mistico.

Cada aftuendo estd
inspirado en ftexturas y
efecto visual de
energias, acompafiado
del denim wear con
colores que tienen
significados en
contextos energéticos.
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NATALIA
CANO DIAZ

Poétic desencadena un bienestar
emocional que acompafiado con el amor
propio, con las caracteristicas delicadas y
florecientes de la moda victoriana, dan
paso a la priorizaciéon del ser.

El disefio y produccién de prendas serdn el
portal gréfico vy fisico para recordar una
época sensible con la estética por medio
de prendas interiores y de bafio, femeninas
y masculinas.

CONFECCION INTERIOR / BANO
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ILUSTRACION MIXTA

Magia - Ciencia - Inocencia - Mistico
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] La kase textil liviana representa lo
| mutable, la versatilidad, lo ligero,
el movimiento de las energias del

3 universc. En cambio las pesadas
representan la necesidad de
Noches de Viena Chifan proteccidén y de estar oculto ante

bordade manual sublimads los ojos de los demas.
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El programa Tecnologia en Disefio Textil'y Produccion
de Modas de la Institucion Universitaria Pascual Bravo
consftituye un escenario para generar en la comunidad
los conocimientos CREATIVOS, ftecnoldgicos y
productivos del campo del disefio fextil y la produccion
de moda, con el fin de formar personal competente
para una industria en crecimiento y globalizacion
constante, por lo cual la labor educativa se adapta a
las necesidades planteadas por el medio econdmico,
empresarial y productivo desde una éptica que prioriza
el fortalecimiento de proyectos de vida mediante una
oferta académica de cardcter publico Unica en el pais vy
que ademas se desarrolle bajo altos estandares.
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YULY
BOTERO

ORTIZ

Este proyecto es el resultado del
trabajo realizado durante el
semestre 2022-1 en la Tecnologia
en Gestion del Diserio fextil y de
Moda y la asignatura Taller de
Coleccién. Durante este semestre
académico, se reforzé el concepto
de la marca Julieta Ortiz la cual
ya estaba creada previamente,
partiendo de la metodologia
Metaproyecto de Dijon de
Moraes y del andlisis de una
tendencia, se desarrollé una
coleccion bajo disefio de autor,
que refleja todo el trabajo
investigado y los temas de
inspiracién aplicados al

ADN de la marca.
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Tecnologia en Gestion del Disefio fexfil y de modas

PROYECTO
BETA

TALLER DE COLECCION

Sara Sofia Betancourt Lopez










A=

s ORGANIZACION 4\&
Crea un portafolio de paginas ﬁ\é

P

o ACTUALIZACION

confiables sobre tendencias en
materiales textiles.

PRIORIZACION e

estionar el lanzamiento de la coleccion
también es una prioridad.

pacita continuamente tus habilidades
en diseno de tres dimensiones.




© REVISION

Presta atencion en los detalles de la b
costura.

VERSATILIDAD ©

Sé flexible entre las herramientas
manuales y digitales.

© PRECISION

s figurines deben ser técnicamente
precisos y claros. e

ENCONTRAR AL INDICADO

Un gran proveedor te evitard dolores de cabeza
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MARIA JOSE
CEBALLOS

TALLER DE DISENO Y CREATIVIDAD




_ LAURA
ALVAREZ
ROBLES

TALLER DE DISENO Y CREATIVIDAD III
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El programa Tecnologia de Animacion Digital en el
contfexto de la nueva implementacion de productos
y mercados digitales, debido al peso del comercio
en internet, donde la oferta y la demanda ha diluido
considerablemente las fronteras. En afios reciente
se ha vislumbrado un auge de las empresas que
poseen un modelo productivo basado en lo digital.
La globalizacion de los mercados vy el abaratamiento
de los costes de produccion y adquisicion en la
fecnologia digital como hardware y software,

han ocasionado una disrupcion en los modelos

de produccion y han propiciado el surgimiento de
nuevas cadenas de valor alrededor de contenidos
digitales.
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JENIFER

PATINO RIOS



VAL E NI I NA TALLER DE DIBUJO
GOMEZ
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KAROL ...occonn
CASTANO L.










.....

enforno.

Sensibilizate con los objetos de tu o :<

o0 muevas ningun nodo hasta que tengas
un proposito.

Dar vida a un personaje es apenas el

punto de partida.

Tu biblia siempre seran los principios
de la animacién.



Haz match entre la actitud corporal
y los gestos faciales.

Ten en cuenta siempre los

problemas opticos que
tfenemos los seres humanos.

TRABAJA EN TU ESTILO

e Visualiza en la cabeza qué es lo que vas a dibujar
antes de hacerlo.

o Concéntrate en dibujar primero con claridad y luego la
limpieza.

eFortalece tu lenguaje visual.




JENNIFER
DANIEL A
VILLAMIZAR






https://youtu.be/KZbK7tTbtQ0?si=XBe2porcCQ1eGG8b

o

MIGUEL
ANGEL
FERNANDEZ



Animacién Digital

0:00 / 0:38
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Animacién Digital

ESCLEROSIS
MULTIPLE
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DANIEL
CALLE
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Animacién Digital

ANDRES
CAMILO GOMEZ
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ANA
ISABEL
GARCIA
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El programa Profesional en Gestion del Disefio
busca que el egresado esté en capacidad de
formular, planear, ejecutar y evaluar proyectos
dentro de los diversos dmbitos del disefio,
usando estrategias de comunicacion, de
modo que utilice de forma efectiva y eficiente
los recursos de los cuales dispone vy, a partir
de ellos, pueda ofrecer propuestas y acciones
creativas e innovadoras.
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LOVE
IS LOVE

PROFUNDIZACION EN DISENO II

Angelica Lorena Jimenez Naranjo
Maria Clara Restrepo Areiza

TIPOS DE
LOVE IS D

PLURARITY

80 %

Introduccién en el mercado de Se trata de mejorar una
nuevos o mejorados productos o innovacion, producto, servicio,

servicios. etc. ya establecida previamente.

Implementacién de nuevos métodos
de marketing, como mejoras en el
disefo de un producto, etc.




SEMANTICOS CROMATICOS /7~

* Minoria LGBT+ Todos los tonos y
* Bandera sus valores,

VA L m E S ® Arcoiris incluyendo los
* Aceptacion neutros.

Macro: A WAKE UP

Infencién Necesitamos que nuestras voces sean

4 * Equidad
i ) Escuchadas y nuestras demandas atendidas.
7 * Amor libre Generacién protestante 1. Palabras claves

- Aceptacién
* Ser tumismo 2. Familia tipogréfica mano

7
CR :r 1 ! T | CCB - Reconocimiento alzada
! —— + 3. iconos neutros
z
n:’ .
WT E RI Y PROCESUALES ¥, Pablico objetivor
COS MATERICOS €9 cdubosmmeros do
P R E A |_ E prendas: Identificacién personal para la edad do lo
: - comunidad LGBT+

Denim, satiny seda. acompafiado de estudios de
Publicidad: minorias +microy macro

* Medios audiovisuales tendencias, adaptando nuestro
con una estética concepto "Suave Tolerancia".

4. Célida vibrante contrastado

colorida.

AL
PREND










~ CONOCETE

Convierte tu creatividad en
3 estrategia.

PREPARATE

Sé un autodidacta.

SE RECEPTIV@

oo Acepta las criticas y sé autocritico.

| PRACTICA, PRACTICA Y PRACTICA )

La constancia serd la mejor respuesta ante tus
\ bloqueos creativos.




&

OBSERVA

Todo puede ser tu fuente de
Inspiracion.

ACTUALIZATE

Evalua periddicamente tus K
conocimientos en herramientas )
de gestion.

TOMATE TU TIEMPO

Descansa, piensa e intenta
algo nuevo.
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* I TS Desarrollaron por
‘ cientos de afios una

cultura adaptada a

los ecosistemas de
‘ ’ selva himeda

tropical.

{4

MINORI’A ETNICA Las artesanias N Riqueza cultural
EMBERA CHAMI " de mantener RO danze o rjes
vivas sus tipicos y las
costumbres. artesanias.

¢PARA QUIEN?

Las demas poblaciones y/o
sectores de la sociedad
colombiana de modo que se
incentive la inclusion de las
minorias étnicas en el pais.

Los Embera
chami
representan
el 2,1% de la
poblacién
indigena de
Colombia.

Tomado de: CARACTERIZACION PUEBLO INDIGENA EMBERA CHAMI/ Procuraduria Geneal de la Nacion

¢PARA QUE? {QUE?

Generar conciencia de respeto, Piezas graficas para redes

a la diferencia y el sociales y pagina web.

reconocimiento de las

fortalezas y oportunidades a {COMO?

las que por derecho propio Educar y concientizar a través °

tienen las comunidades de piezas graficas acerca de la
indigenas de Colombia. Asi preservacion e inclusion de las
mismo resaltar la inclusion comunidades indigenas.
social, la autonomia, las

tradiciones y valores culturales
. e NN
de las comunidades indigenas. ®y l\’/L_/

D «GENTE DE LA MONTANA»
SN

My

SEMESTRE 2
PROFUNDIZACION EN DISENO II

Karla Cristina Jiménez Rodriguez



TUMA

Taller de tejeduria.

Dirigido a:
Mujeres interesadas en desarrollar y fortalecer
competencias creativas en el oficio artesanal y
desarrollar proyectos personales.

o




En dinelor




TRAMABOTS

El proyecto Bootcamp #PascualChallenge es un
colectivo conformado por 8 docentes de la
Facultad de Produccion y Disefio y la Facultad de
Ingenieria de la I.U. Pascual Bravo. El colectivo a
través de sus retos busca que el participante
desarrolle competencias genéricas que podrian no
ser trabajadas directamente en los programas de
estudio, y que son necesarias para el desempefio
adecuado en su vida profesional.

La estrategia busca poner en evidencia esos
criterios de desempeno de las competencias que
el estudiante adquiere dentro del reto académico.
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Una plataforma de divulgacién que permite romper limites y
mostrar a diversas comunidades lo que son capaces de crear
o de hacer los profesionales en formaciéon de la Facultad de
Produccién y Disefio de la Institucion Universitaria Pascual
Bravo.

Una estrategia de posicionamiento que acerca diferentes
publicos a los distintos tipos de productos que se crean en los
proyectos de aula, potenciando asi las entregas de clase vy el
proceso mismo de formacién.
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Una propuesta de visibilizaciéon que crea una estructura
de circulacion para promover nuevos espacios de
interaccion, con lo que se propician otras formas de
conocimiento y disfrute fuera del aula de clase.

Un trampolin de proyeccion que aproxima al espectador
a contextos de consumo acordes a tendencias
contempordneas, a fravés de la exhibicion de los
resultados de aprendizaje académicos.




ANIMACION DIGITAL
EN
GESTION DEL DISENO

PROFESIONAL

FACULTAD
De

PRODUCCION Y
DISENO

PROFESIONAL EN DISENO GRAFICO

VIGILADA Mineducacion

Mas informacion:

Telefono: 604 448 05 20

Calle 73 # 73a - 226 Robledo, Via El Volador 00000 |UPascualBravo A "
Distrito de Medellin - Colombia www.pascualbravo.edu.co Alcaldia de Medellin

Distrito de
Ciencia, Tecnologia e Innovacién
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