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Memoria, artefacto y valor

Por: Elizabeth Rozo Granada

Un artefacto, entonces, se
transforma en catalizador de Ia

= memoria colectiva y actia como
~ puente tangible hacia universos

Coleccianar: Curatarial

arar: Simbélice

FCCIanal: _I*_'.'."[-.r-hall-'-';‘c:r 4 canterlvalizar
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Compilacién, sistematizacion y codificacion

Al igual gue un computador, nuastro cerebro bus-
ca constantemente maneras de darle orden al caos
sistematico que habita en el centro de memaria del
sujeto: recibe, procesa, analiza, sistermatiza, sintetiza

y, finalmente, asigna codigos semanticos en los cua-

les, su relacion con los objetos, trasciende a un nivel
sinestésico e imprime |la informacion, permitiendo dar
origen a nuevo conocimiento o resignificacidn en la
construccion de mundos.

De esta manera, enmarcamos la accion de colec-
cionar como un sistema que conversa entre el mundo
exterior v el mundo propio para fijar su intencionali-
dad, la naturaleza del gesto mismo v sUs asociaciones.

Asl pues, coleccionar materializa nuestra lucha con-
tra el olvido, en un intento de controlar el paso del tiem-
po vy fijarlo al mundo tangible; construimos espacios
donde lo personal v lo comun s permean v permiten
resxparimantar, renarrar v, en ultima instancia, reafir-
mar gquigneas somos.

T =

=

La coleccidon es, entonces, un espejo de nuestra
herencia, un testimonio elocuente de lo que elegi-
mos No dejar atras.

Eso que alesaramas es una praaeccidh de
nueshras Fﬂacihﬂciohea_ absesiones e inhimida-
des que habtam en lo mas privan‘a de la paique,
disfrazads v aculte en Forma de feliches en la

mermalia.

Desde esta l6gica, no se atesoran las cosas en
si, sino la resonancia afectiva o la conexidn narrati-
va que representan. En este punto, seria oportuno
meditar sobre los hilos v la urdimbre que se teje
entre lo intimo y lo puablico; en como, desde una
mirada privada, se redisefian las creencias colec-
tivas. Cuando un objeto entra a formar parte del
archivo personal, o colectivo se le otorga una nue-
va funcién:

Ser el depositario silencioso de

la identidad, donde su centro

persigue la necesidad de
transmutar, redefinir v proponer

un nuevo orden, elevando la

el patrimonio social.
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Con esto en mente, s importante pensar en el con-
texto actual, en la relacion entre el ser humano, los ob-
jetos del deseo v la posesidn, ¥y cdmo ha sido profunda-

mente alterada por la tecnologia.

La digitalizacion masiva v el auge del streaming v de
la wnube» han instaurado una era de acceso total v pro-
piedad nula. Las bibliotecas musicales se convirtieron en
suscripcionas, las peliculas, en licencias temporales v el

archivo fotografico, en bits flotantes en servidores ajenos.

Esta transicion de lo fisico a lo etéreo ha erosionado
la posibilidad de atesorar artefactos con peso v presen-
cia fisica. Lo sensorial pasa a un plano efimero, a un rin-
con de la habitacion, donde su existencia se remonta a
meras historias... s2 olvida su rol crucial para la memaoria

colectiva.

La realidad es que, en este entorno digital, nada real-
mente nos pertenece de manera irrevocable. No pode-
mos tocar el sofftware, ni asegurar la conservacion a lar-
go plazo de un archivo que una plataforma puede borrar

con un cambio en los términos de servicio.

Esta fragilidad de |la posesion
digital gaenera una sutil, pero
profunda ansiedad ontoldaica.

Si la coleccidn material afirmaba la identidad al esta-

ion en la nube (la cual &5

continuo) nos deja en un es-
tado de despersonalizacion en el que el valor simbdlico

52 vuelve tan volatil como la conexion a internet.

El coleccionismo de lo fisico se erige, por tanto, como
un dltimo acto de resistencia contra la levedad del ser
digital.

Coleccionar s, en Ultima instancia, una forma de re-
clamar duracién en un mundo que insiste en fragmentar

y olvidar todo rapidamente.

= | - | - | | X 1
'['-3‘ 12 éﬁJSQUEQﬂ cansciente de |C:l qL}E‘ Qlll’fﬂﬂﬂl'ﬂ el

C‘I.F'LEFF'O, |Q3 emaociones u |I(J -':nr.!n|'-:?.
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Medellin Territorio Creativo es un Proyecto
Integrador de Aula que propone resignificar
los espacios publicos de la ciudad a traves del
disefio grafico experiencial. Desde una mirada
critica y creativa se plantea generar iceas que
impacten vy que ayuden a construir comunidad

desde el disefio grafico. En este caso se toma
la plaza Minorista como espacio a investigar v
posteriormente a intervenir, con el fin de crear
una experiencia transformadora desde nues-
tra disciplina.

SEMESTRE 4-

LBLL L *Pratesionalizacién

Carolina Usma Vallajo

Juliana Rodriguez Mufoz
Matasha Alvarez Ortiz

Wictor Manuel Mejia Velasguez

Disefo Multimedia

Gestion de Proyectos

Laboratorio de Creatividad e Innovacion
Taller de Fotografia lll

Carlos Fernando Ossa Tangarife
Carolima Chavarriaga Gomez
Cynthia Chavarria Murigl

Lina Maria Mejia Vélez

Milton Adrian Posada Ruiz
Siman Giraldo Mejia

Tatiana Duran Duque
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Pequefias cosas que sostienen la(s) memoria(s)

Por: Claudia L-F Castiblanco
claudia.florezi@pascualbravo.edu.co

Una «coleccion de maricaditas» es una expresion
que muchos de los integrantes de la Facultad de Pro-
duccion v Disefio de la Institucion Universitaria Pascual
Bravo hemos escuchado alguna vez. Suena a broma
esa forma cologuial de referirse a cajas, carpetas vy
estanterias llenas maquetas incompletas, prugbas de
color, ejercicios tipograficos, prototipos fallidos, mo-
delos impresos, pliegues v retazos, entre otros, pero,
detras de esa expresion —irreverente y afectuosa—, se
esconde una verdad importante: en esas pequefas co-
sas se encuentra la memaoria viva del disefio.

Coleccionar, guardar, registrar y, como en este caso,
publicar, no es para nosotros un acto inocent2 ni una
costumbre marginal, la entendemos comao una practica
cultural, una forma de mediacidn, un dispositivo pedagd-
Qico v un acto creativo en si misma.

Como diria Regis Debray, los objetos coleccionados
son los soportes materiales sin los cuales no existe trans-
mision, porque no hay cultura sin las cosas que la sos-
tienen. Expresamos el conocimiento con las manos, 1o
hacemos visible en objetos; y si no los conservamaos, po-
driamos perder lo aprendido.

Dejar constancia de esos
procesos signhifica también un

actuar politico vy afectivo. Lo
segundo, porgque evidencia como
cuidamos a los integrantes de
nuestra comunidad al ingresar

a nuestro acervo académico

las evidencias de sus procesos

creativos v los resultados de
estos.

Lo primero, lo politico, porque guardar el registro de
estos es, muchas veces, casi la Unica manera de proteger
las piezas mas fragiles, mas humildes, mas inacabadas.

Conservar este registro es, ademas, otra manera de
manifestar nuestra conviccion de que el disefio no son
solo resultados brillantes, sino, sobre todo, recorridos
por rutas azarosas donde solo después de muchas ten-
tativas fallidas encontramos una posible salida.

Publicarlo es hacer posible que las nuevas cohortes
de estudiantes consulten los trabajos de los que los an-
tecedieron, porgue, vale la pena recordarlo, en el disefio
no solo creamos hacia adelante o producimos lo nuevo
o imaginamaos futuros; también miramos atras, volvemos
sobre las tradiciones v sobre los rastros de nuestros pro-
Ce505 creativos.

Como el artesano del gue nos habla Richard Sennett,
comprendemos que el aprendizaje se acumula en instru-
mentos, materiales, trazos, que una maqueta revela, en
su torpeza o en su precisidn, la forma como un estudian-
te entendic un problema; gque un ejercicio fallide es una
leccion gque puede ser vista, tocada v reinterpretada.

Conservar estas Piezas sighrﬁcd preservar inke—
lr'j'ehcias maleviales, rastros del pen:am[ehl'o Puear‘a
ehn accidn.

Br eso, la llamada scaleceisn de marr'cadr']-aﬂ,
nambre que ha la veduce, sina que la celebra, Fun-
ciona coma un archiva Pedﬂﬂd’jr'ca g un labovatario
pe‘rman&n]'e.
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Es una suerte de museo vivo del ensayo v error, en el
que el valor no esta en la perfeccion sino en el proceso.
Siguiendo a Debray se le podria pensar también como
un dispositivo de transmision cultural, una cadena de re-
levos donde los objetos actlan como mensajeras entre
una cohorte v la siguiente.

Estamos convencidos de que una
coleccion no es una acumulacion
muerta, es un campo activo de

fuerzas. Una atmosfera sensible
que transforma a quien observa lo
que coleccionamos para recordar,

cuidamos para aprender vy
conservamos para seguir creando.

Referencias

Debray, B. (2000, Introduccidn a la mediologia.
Paidds lbérica.

Sennett, R. (2009). £ artesano. Anagrama.

Pro. en Disero GraF.'m

En este montaje podemaos ver un territorio gue se transforma a
través de las emociones del personaje secundario, s por esto que
cada emocion va ligada a las estaciones del afio, asi se percibe su
color en cada capa del diorama, permitiendo que el observador
avance a traves de las sensaciones segun la historia, convertida en
un mapa de huellas de los puntos de encuentro entre el disefador v
el usuario: Carto-Grafia Conver-Gente.

SEMESTRE 1 2019_2

Diana Marcela Rodriguez Quiroga
Katherine Guerra Pérez
Mariana Ramirez Pérez
Melanie Karina Uzcatequi Bautista

Color

Dibujo

Herramientas Digitales |
Historia del Disefio
Fundamentos del Disefio
Lengua Materna
Semiotica

Alvaro |saac Valencia Restrepo
Anny Toro Gomez

Carlos Ferney Gutierrez Arango
Claudia L-F-Castiblanco

Diana Marcela Rodriguez Quircga
Diego Alejandro Agudelo Ospina
Juan Fernando Arenas Betancur
Pamela Rocio Viana Rodriguez
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Atesorar el vestir, la indumentaria y la moda:
Memeoria, afecto y patrimonio’

Por: Valentina Orrego Trujillo
valentina.orrego@pascualbravo.edu.co

La moda suele ser entendida como una sucesion de
tendencias, estilos v cambios constantes. 5in embargo,
detras de esa superficie de novedades se esconde algo
mas profundo: una memaoria. La moda es un fendme-
no cultural, estético v social que trasciende la idea de
lo pasajero para convertirse en un espacio de memaoria
material ¥ simbadlica. Por medio del vestuario —las pren-
das, los accesorios, los complemeantos v las formas de
llevarlos— las personas expresan su identidad individual
y &5 también el resultado de una historia colectiva; en
consecuencia, en el modo de vestir se reflejan epocas,
emocionas y transformaciones sociales.

Esta memaoria tambien se escribe en los tejidos, las
costuras vy los objetos que decidimos conservar. Ateso-
rar uma prenda, guardar una joya o rescatar un accesorio
puede ser, en realidad, una forma de recordar.

— e

1. Este texto fue apoyado por el uso de la herramienta ChatGPT (versidn
GPT-5 OpenAdl, 2025) para la redaccidn y mejora del estile.
El contenide final fue revisado y aprobado por la autora.

— —— —

En el vestuario también se
cuenta, v lo gue se narra alli es

parte de la memoria del cuerpo
v de la cultura. La moda v la
indumentaria. vistas desde esta

perspectiva, se pueden entender
como un archivo vivo en el

que se guardan los valores, las

emociones v las narrativas que_
atraviesan el tiempo.

La memaoria se manifiesta en la moda de muchas ma-
neras: en los cortes que regresan, en las telas que rea-
parecan, en las técnicas que resisten el paso del tiempo.
Como sefiala Pierre Nora (1984), los fugares de memoria
surgen cuando la conciencia historica intenta preser-
var aquello que corre el riesgo de desaparecer. Asi, una
prenda puede ser mas que una prenda, puede llevar a
guardar experiencias, instantes & historias.

Con el propdsito de conocer diversas opiniones y ex-
periencias en este tema, 5e entravisto a tres expertos de
la incustria de la moda colombiana.

El consultor Julidn Posada sostiene gue la memoria
estd estrechamente ligada al archive, entendido no solo
como un conjunto de objetos, sino como una fuente de
conocimiento y creacidn: «El archivo es fundamental
para construir una historia visual v fisica que incide en
los procesos de disefio, produccidn vy resignificacion del
vestuario. No siempre se reconoce su valor, v eso lleva a
que muchos disefladores repitan sin saberlo 1o que ya se
ha hechos,

El estilista Gerson Aguilar lo expresa con una imagen
poderosa: «5in memoria no hay presente. La memoria
actua como un archive simbodlico que orienta la creacion
Y permite reinterpretar tradiciones, materiales v t&cnicas.
Es una brajula, pero tambien una resistencia a olvidars.

Para la consultora Diana Gomez, la memoria tambien
25 una herramienta de reivindicacion cultural: «<En paises
coma Colombia, donde apenas se reconoce el valor del
trabajo artesanal, la memaoria se convierte en un recurso
esencial. Detras de las técnicas manuales hay historias
y saberes que han sido transmitidos por generacionass,

Alesorar es jluam‘(:r con afects.

Es el gesto de conservar una prenda por su belleza o
utiliclad v por lo gque representa. Ese acto intimo se puede
l2er como una forma de resistencia simbdlica frente a la

l[2gica del consumo rapido que domina la moda actual.
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Como afirma Bachelard (1957, los objetos cotidia-
nos son depositarios de nuestra intimidad, pequefios
refugios en los que habita la memoria del ser. Guardar
una prenda, repararla o heredarla de alguien querido
convierte 2l vastir en un lenguaje afectivo v enuna ma-
nara de resistir el olvido.

Diana Gamez lo explica asi: aAferrarnos a ciertas
prendas es resistir al consumo desmedido. Cuando
reparamos o conservamos una prenda, desafiamos la
lagica de desechar para comprar. Es una practica con-
traria al capitalismo actual v una manera de cuidar el
tiempo v el afectos,

Gerson Aguilar aftade una mirada politica al gesto
de guardar: «<El acto de conservar prendas s un acto
simbalico v politico frente al consumo rapido. El guar-
darropa se convierte en un archivo intimo donde se
depositan memaorias personales y colectivas. Las pren-
das guardadas reactivan significados cuando vuelven
a ser usadasy.

ME&G?’&\: eh"ohces, 23 uhn madﬂ GIE del‘ehelr‘ E’
Hempa. Cada botdn o costura se transforma en un
testimonio silencioso que desafia la fugacidad de las
tendencias.

Coleccionar es otra manera de preservar la memaoria
del vestir. Mas que acumular prendas, implica organizar,
clasificar e interpretar. Las colecciones, sean personales o
institucionales, crean relatos sobre la identidad, 1a historia
y la estética de una época.

La investigadora Susan Pearce (1994) sostiene que el
coleccionismo otorga valor simbadlico a los objetos al se-
leccionarlos v contextualizarlos.

En la moda, esa practica permite comprander la conti-
nuidad entre pasado y presente, y conservar los oficios, ma-
teriales v tradiciones que definen nuestro patrimonio textil.

Julidn Posada lo resume con claridad: «Coleccionar con
un criterio curatorial s construir una narrativa que refleja
tanto el espiritu del coleccionista como el de su épocan.

Gerson Aguilar, por su parte, afirma que coleccionar
es una forma de contar historias: «Coleccionar s narrar.
Las colecciones permiten reconstruir identidades, histo-
rias y esteticas. Son la base de los museos de moda v de
los archivos que inspiran nuevas lecturass.

Diana Gémez agrega una reflexidn importante: «Guar-
dar prendas sin analisis o divulgacion no es un gjercicio
de memoria. El valor real esta en contextualizar v com-
partir esas piezas con la sociedads.

Enm el acto de coleccionar, el pasado se organiza y se
hace visible. Las prendas, al reunirse, dialogan entre si y

Asi, la memoria se convierte en

revelan aguello gue el tiempo quiso borrar.

La memovia no es lo apueal'a a la innevacidn; al

conbravio, puede ZE¥ 3U puh]'o de parhd::l.

Los disefiadores que investigan sus raices y reinter-
pretan sus archivos crean puentes entre la tradicion v el
presente.

Julidn Posada seflala que los archivos deben man-
tenerse vivos: «Mo se trata de copiar el pasado, sino de
construir desde &l futuros posibles. Los archivos deben
ser entidades vivas que s reinterpretan constantemen-
tewn.

Gerson Aguilar refuerza la idea del disefiador como
mediador cultural: «<El disefador contemporaneo se con-
vierte en un curador de memaorias. Reinterpretar tecnicas,
textiles v colecciones previas fortalece su legado v el de
la industrias.

Para Diana Gomez, integrar la memaotia también im-
plica una reflexién sobre la sostenibilidad: «La materiali-
dad debe conectarse con la memoria. Entender el vinculo
entre los saberes tradicionales y el entorno permite inno-
var sin romper con la coherencia cultural v ambientals.

materia creativa, en punto de

partida para un diseio consciente

Vv en un recordatorio de gue la

moda también puede cuidar.

A
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Esta practica se ha logrado, de manera exitosa, en
el entorno internacional de la mano de grandes orga-
nizaciones como el Museo del Traje en Espaiia, el MET
en Mueva York v el Museo de la Indurmentaria Mexicana
Luis Marguez Romay, por mencionar algunos.

En el ambito nacional, existen personas y agrupa-
ciones que, en los dltimos afos, han realizado este
ejercicio desde diferentes frentes como el periodismo
v la academia, para construir un archiva

del textil v de la moda colombiana, como ejemplo de

de |a historia

o5 de la moda en

ello se encuentra el libro Est

wmnbia, por Edward Salazar Celis.

5 un camino largo y necesario v, en Colombia,
cada vez se tiene mas conciencia de su importancia
como construccion de identidad y conocimiento para

futuras generaciones.

Referencias

Bachelard, G. (1957). La poetica def espacio.

Fondo de Cultura Econdmica.

Mara, P. (1984). Les lieux de mér

Gallimard.

Pearce, 5. M. (1994). Inferpreting objects and collections.

Routledge.

Pro. en Diserio de Vestvario

SEMESTRE 1 20

Catalina Castro Cardona
Yorely Balbin Valencia

Tecnologia e Innovacion
del Disefio de Vestuario

Angela Maria Echeverri Jaramillo

Proyecto enfocado a la moda circular. Su in-
tencion principal &5 mitigar &l impacto negativo
en el medio ambiente. Se quiere transformar des-
de la cadena productiva, cambiando el modelo
de produccion lineal a un modelo de produccion
sostenible mediante un patronaje que genere el
menor desperdicio en las mesas de corte, para
asi aprovechar al maximo la materia base, ade-
rmas cde usar materiales naturales, en este caso el
ling, para que al final de su vida util sea de facil
reciclado. Los disefios son atempaorales, el siste-
ma de cierre y ajuste se desarrolld por medio del
mismao material

r-;_'.l
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Coleccionar vinculos:
Como las marcas habitan nuestra memoria

Por: Pilar Ducuara Lépez
pilarducuara@pascualbravo.edu.co

Si pensamos con calma en por qué coleccionamos
marcas, podemos ver que, en el fondo, coleccionamos
momentos. La memaoria es la forma en que intentamos

darle sentido a nuestro paso por el mundo v las marcas

participan en esa construccion afectiva con una fuerza
que no siempre advertimos. Judith Williamson (1978) ex-
plica gque una marca no solo distingue un producto, sino
que construye un sistema de significados que se reactiva
cada vez que aparece ante nosotros.

Esto se hace evidente cuando reconocemos el empa-
que de un dulce que estuvo en nuestras loncheras, la eti-
queta de una bebida compartida en reuniones familiares
0 el grafismo de un cuaderno que acompaid nuestros
primeros aprendizajes. Desde la denotacidn v la conno-
tacion, el disefio crea permanencia: actla como un puen-
te entre o que vemos ¥ 1o que recordamos, entre lo que
adquirimos vy las vivencias que se adhieren a ese objeto.

Esta capacidad de las marcas para activar significa-
dos acumulados no depende Unicamente del objeto, sino
de la manera en que lo interpretamos dentro de nuestra
historia personal v cultural. Como sefiala Williamson, los
sSiQnNos NUNca son neutros, se cargan de asociacionas que
provienen tanto de la publicidad como de las experien-
cias intimas que vamos enlazando con ellos.

Asi, un logo, un color o una tipografia se pueden con-
vertir en recordatorios involuntarios que nos devuelven
a un lugar, a una voz © a una etapa especifica de la vida.
Esta mezcla entre disefio y memoria crea un terreno fertil
para que las marcas se integren a nuestros relatos y se
mantengan vivas mas alld de su funcion utilitaria.

En ese transito, pasamos de
reconocerlas simplemente
como objetos a incorporarlas
como parte de la manera en_
gue recordamos vy construimos

nuestro mundo afectivo.

Celia Lury (2004) plantea gue las marcas son interfa-
Ces que organizan nuestra relacion con &l mundo v con
los demas. Esta perspectiva ayuda a comprender por que
ciertos productos se integran en rituales que se repiten
durante afios.

El vino reservado para celebrar algo importante, el
pastzl gue indica que «2s un dia especialy o las comidas
familiares en las que se conservan recetas y marcas trans-
mitidas entre generaciones muestran coémo el consumo
articula lazos afectivos profundos.

Pero esto no se limita a lo gastrondomico.

También atesoramos libretas con marcas que han
acompafado procesos creativos, termos gue han viajado
con nosotros a muchos lugares, bolsas de tela que co-
nectan con comercios locales o envases que representan
hitos cotidianos.

Las marcas se inseriben en nuestre Pdr'sa.j.e ema—
c;ahala establecen vinculos entre rubinas, histevias y

velacisnes humanas.

Estos objetos no operan de forma aislada, se enlazan
con practicas sociales, con redes humanas v con dinami-
cas culturales que definen como compartimos nuestros
habitos.

Las marcas que acompafian celebraciones, viajes o
momentos cotidianos suelen volverse puntos de referen-
cia que organizan nuestras rutinas vy fortalecen nuestra
conexidn con la comunidad. Incluso su presencia en fo-
tografias familiares o en relatos transmitidos entre ge-
neraciones es evidencia material de nuestras memaorias
compartidas.
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De esta manera, moldean experiencias individuales
gracias a su presencia constante en nuestra cotidia-
nidad; casi en silencio, la creacion y la estrategia de
marca configuran la experiencia cotidiana desde una
presencia persistente que opera casi sin advertirse.

A través de la afinidad, se insertan en los vinculos
proximos, en los espacios de intimidad, en las dinami-
cas familiares, hasta volverse parte de la memaoria indi-
wvidual ¥ compartida, tanto en el plano simbdlico como
en los objetos que se conservan, circulan, se transmi-
ten.

Susan Fournier (1998) profundiza en esta dimen-
sion afectiva y explica que muchas decisiones de con-
sumo se toman mediante relaciones emocionales du-
raderas. Volvemos a una marca porgque nos devuelve
una sensacion gue ya vive en la memaoria.

Una bicicleta que marcd una etapa de libertad, un
juguete que conserva la energia de la infancia, una
prenda que ha sobrevivido varias mudanzas o un dis-
co de vinilo gue vincula generaciones son ejemplos de

_como los_objetos activan recuerdos persistentes. In-
cluso, cuando nuevos productos imitan estéticas del
pasado, buscamos esa familiaridad que revive emo-
ciones y restablece lazos con personas vy lugares que
fueron significativos.

Valver a esas mavecas es bambién rea-resdr a las
experiencias Posil‘ifaa del Pasada y asi arhicularnes
con momenlos eapec;ﬁcaa que nos dﬂJarah un bien—
estar afective.

Reconocemos entonces gue estos vinculos emocio-
nales se sostienen en el tiempo porgue las marcas suelen
acompafiarnos en procesos de cambio, de crecimiento o
de transicion. La repeticion de usar un objeto en distintos
momentos vitales genera una sensacion de estabilidad
que se convierte en un ancla afectiva.

Cuando una marca logra permanecer en nuestras de-
cisiones alo largo de los aftos, se vuelve parte de nuestra
narrativa identitaria, algo que nos recuerda quiénes he-
mos sido v quignes estamos intentando ser.

Esta continuidad emocional explica 1a fidelidad hacia
ciertos productos, v la manera en gque atribuimos valor
simbdlico a los objetos que seguimos eligiendo, lo que
abre paso a reflexionar sobre como el consumao se entre-
laza con la construccidon de sentido personal v colectivo.

4 d 4

Al reunir estas perspectivas, se entiende que colec-
cionar marcas es coleccionar formas de comprendernos.

Desde la semidtica, son sistemas de significado que
sostenemos para construir identidad.

Desde la socioclogia, median encuentros humanos:
cuando recomendamos una marca que nos ha funcio-
nado, compartimos una parte de nuestra experiencia;
cuando vemos que alguien que admiramos usa un ohje-
to especifico, encontramos un reflejo posible de nosotros
mismos; y cuando un producto resuelve algo cotidiano, 1o
incorporamaos como una herramienta emocional que ge-
nera confianza.

En un mundo acelerado por las
redes sociales, las conexiones
con las marcas se multiplican,

pero |la memoria opera a otro
ritmo. La inmediatez digital

intensifica la exposicion a nuevos

productos, pero es la memoria
lenta, profunda y encarnada la
que determina lo que realmente

conservamaos.

Frente a la cultura de lo desechable, coleccionar se
convierte en un acto de resistencia. Guardamos aquello
que encarna afectos, que habla de nuestra historia v que
s niega a desaparecer en un tiempo que vuelve efimero
casi todao.

Ademas, la intencién de compra se vuelve mas cons-
ciente cuando buscamos productos que nos acomparfien
por mas tiempo, gue garanticen continuidad, calidad v
hignestar emocional v sensorial.

AAM
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EIEjIr'maa lo que alimenta el cuerpo, las emociones
la mente; lo que sashtiene habiltos aiﬂhiﬂcahvas Y

Fartalece vinculas humanas.

For eso, al final, las marcas que coleccionamaos refle-
jan una decision de consumo que definen coma vivimaos,
que valoramos ¥y que elegimos preservar. Hablan de lo
que deseamos recordar v también de lo que dessamos
proyectar.

En un presente dominado por la inmediatez, donde
casi todo se acelera, se descarta v 5e reemplaza antes de
genarar una memoria estable, coleccionar marcas se vuel-
Ve un gesto que va a contracorrients,

Es una pequefa rebeldia contra la fugacidad: un
acto que recupera el tiempo lento, el cuidado por lo que
permanece v la importancia de los objetos que logran
acompafiarnos mas alla de la moda o |la rotacidn cons-
tante del mercado.

Guardar un empadque, conservar
una etiqueta, volver a un objeto
que nos marco o preferir
productos que resisten la
obsolescencia expresan un deseo

profundo de continuidad.

Asl, las marcas que decidimos mantener se transfor-
man_en un_archive emocional que preserya 13 construc-
cion temprana de nuestra identidad v tambien afirman la
necesidad de memoria en un mundo que la fragmenta a
traves de estimulos rapidos, constantes v abrumadores,
La memaoria entonces funge como un elemento de dete-
nimiento v contemplacian.

Coleccionarlas B3, Bn £38ncia, Una Forma inkima de re-
clamar la duraciﬁh En Hgmpas gue insizten en oividdﬂa }ado
dsmﬂsiﬂda r.:ipda.
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Tec. en Gestisn del Disero Gréficeo

*Guarapito

Autor(es)

Juliana Cruz Monsalve

WValentina Machado Vergara
Yulieth Jimena Yalencia Valencia

SEMESTRE 1 2L0L5 1

Curso(s)

Seminario Teorla e Historia del Disefio
Semiotica

Taller de Dibujo, Geometria v Proyecciones
Taller de Herramientas Digitales

Docente(s)

Alvaro Isaac Valencia Restrepo
Fabio Ledn Yepes Londofio
Liliana Maria Arboleda Giraldo
Silvia Liset Vera Sepllveda

Mediante investigacion de campo, cbservacion vy ana-
lisis, s& generaron soluciones aplicables a negocios urba-
nos como comidas rapidas, miscelaneas v papelerias. Las
propuestas de redisefio grafico v estructural se adaptan al
entormo, fortalecen habilidades en branding, produccion
arafica v analisis visual, v evidencian cémao el disefio puede
transformar, comunicar v dignificar los espacios gue habita
la ciudad.

En este caso, un puesto ambulante de venta de guara-
po de cafia implementd una estrategia promocional e iden-
tidad visual que buscd fortalecer los negocios informales
emergentes, impulsando su desarrollo econdmico v contri-
buyendo a dinamizar estas economias locales durante la
Feria de las Flores de Medellin.
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Colecciones de aula:
Memorias de un acto creativo

Por: Lina Maria Ortiz Guimbay
lina.ortiz@pascualbravo.edu.co

La memoria es el territorio donde se dibuja la
identidad colectiva. En ella habitan los gestos, las ex-
periencias v los aprendizajes gue nos recuerdan quié-

nes somos vy de donde venimos.

Como una escuela publica de disefio, la memoria
52 convierte en una cartografia viva, tejica por las vo-
ces v las miradas de quienes la conforman.

Mo s un archivo estatico, sino una superficie en
mowvimiento gque nos impulsa a proyvectar el futuro del
disefio con conciencia del pasado a traves de lo crea-
tivo, lo social v lo sostenible como pilares que decla-
ran las formas de comprender v acercarnos al disefio
como Pascualinos.

El acto de coleccionar surge entonces como una
forma de cuidar esa memoria, de atesorar el esfuerzo
y la transformacion. Coleccionar no es solo reunir olb-
jetos o proyectos; es recolectar huellas, ideas y proce-

505 que, al reunirse, se transforman en simbolos sagrados
de lo construido. Cada pieza, cada boceto, cada prototipo
es una sefial de camino, una prueba del pensamiento que
evoluciona, del oficio que se comparte v del conocimien-
to que se renueva dentro del aula.

Esta quinta edicion de la muestra de proyectos (PA v
Pla)y de Disefio encarna precisaments ese gesto: un acto
de memoria que celebra lo mas representativo del trabajo
academico de nuestros estudiantes.

Es el resultado de un esfuerzo
constante por visibilizar la
excelencia, valorar el pensamiento
proyectual v reconocer en el
diseno una practica critica capaz
de transformar el entorno.

Coaleccionar el lrabaia de nuestres estudiantes &3,
al misma Fu'cmpa, -:Ilqjar una huella: dav testimanie de

= =l
ﬂUE‘-Sl’hﬂ P'ﬁ?SGHl’E‘- H CGHS"VU."( UK Ilﬂqﬂdlﬂl campa'rf‘rd::.

Cada edicidon afiade una nueva capa a esa historia co-
lectiva que define nuestra escuela, reafirmando su voca-
cion publica y su compromiso con la democratizacion del
conocimiento en las industrias creativas vy culturales, for-
taleciendo asi la transformacion social del territorio desde

su potencial creativo.,

Pro. en Disero Grdﬁr:o

Ana Maria Gonzalez Vargas
Cynthia Chavarria Angie Vanesa Valencia Chanci
Manuela Echeverri David Jimenez Madrigal
Simoan Giraldo Mejia Estefania Puerta Zapata
Juan Carlos Oporto Sanchez
Julian Esteban Misas

Maria Paula Garces Montoya
Mateo Sudrez Alzate

Salome Salazar Giraldo

Sara Restrepo Martinez
Valentina Zapata Giraldo

Carolina Castro

Laboratorio
de Creatividad
2 innovacion

Campafa de comunicacion grafica que, a traves de in-
tervenciones BTL, busca promover la divulgacion v el po-
sicionamiento de la Escuela Publica de Disefio (EPDI) en el
imaginario colectivo de toda la comunidad pascualina.

Como pretexto, toma la conmemaoracion de los 10 afios +
1 de muchos mas comao oportunidad para hacer una retros-
pectiva significativa de la historia de este espacio de pensa-
miento, generando un contacto mas cercano con la comu-
nidad vy evidenciando su trayectoria y vinculo constante con
los procesos de la facultad v el departamento.

SEMESTRE 8

2025_1
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Proyectos que integran saberes
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Integra s de Aula (PlAY requie-
ren planeacidn, organizacidn... ¥ unas cuantas trasnochadas.

En tiemp asados, el estrés academico se concen-
traba en los ciales v en los finales. Hoy, avalua-
s se han transformado en experiencias mas com-

n v la capacidad de ap
. reales o simulados.

acadeémic
cidn de

donde convergen multi
hakilidad

- —
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Para la Institucion Universitaria

Pascual Bravo, los Proyectos

de Aula (PA) vy los Proyectos
Integradores de Aula (PIA)

«buscan fortalecer las

competencias del estudiante
mediante la resolucion de

problemas, la colaboracion

interdisciplinar v el desarrollo
de propuestas creativas en

contextos reales o simulados».

Estas modalidades, adermas, promueven una pe-
dagogia activa, centrada en el estudiante v en su en-
torno. Los PA se desarrollan dentro de un solo curso
a lo largo de todo el semestre, en los diferentes mo-
mentos evaluativos.,

En cambio, los PlA se construyen entre dos o mas
asignaturas que articulan conocimientos de manera
colaborativa. Se pueden presentar en diversas for-
mas: PlA verticales, que conectan cursos de un mis-
mo nivel academico; PlA horizontales, que integran
niveles consecutivos; PLA interprogramas o interfa-
cultades, en los que participan diferentes programas
acadeémicos o facultades; y PLA de eventos intensivos,
desarrollados en formatos como hackatones, boot-
camps o maratones de innovacion.

En bodas las Ca3as, el prapdaih es camiin: Forla-
lecer la capacidlad' -dle ﬂeahﬁm el psnsamée&a cn‘l‘fco,
la sensibilidad sacial y la eveatividad de las fuluras

pra fesionales.

De esta articulacion depende
gran parte del éxito: el estudiante
trabaja en un mismo producto
guiado por varias perspectivas
docentes. lo que le permite
entender como cada disciplina
aporta al resultado final.

Asi, investigacion, disefio, produccion vy divulgacion
s convierten en un proceso integral que refleja la siner-
gia entre conocimientos v habilidades.

En la estrategia de articulacion EnContexto, de la cual
hacen parte los PA v PlA, se estructura su desarrollo en
tres momentos fundamentales: formulacidn y planifica-
cidn, ejecucidn v desarrollo, vy evaluacion y preseleccion.
Cada etapa comprende actividades pedagdgicas v ad-
rministrativas orientadas a garantizar la calidad vy perti-
nencia del proyecto,

A lo largo del semestre, |os estudiantes cuentan con
materiales v acompafamiento docente para avanzar en
cada una de estas fases.

En la Institucion Universitaria Pascual Bravo, los PA
y Pla forman parte esencial del Modelo Educativo v Pe-
dagdgico y de la dimension estratégica de docencia de-
finida en el Plan de Desarrollo Institucional 2023-2026,
an &l que se impulsan los proyvectos meritorios hacia la
investigacion, la extension y la proyeccion social.

El compromiso de los profesores v la participacion
activa de los estudiantes hacen posible que los resulta-
dos trasciendan el aula vy se socialicen en la muestra aca-
démica, donde se relinen los diferentes programas para
compartir logros v experiencias.

Rrque, 2l final ser del Bscual Brava es estar EnlCon-
bexta: camp'r'ehdler gue aprenﬂler también es conshruir
en ralechiva, EnF@jmr saberes Y transformar la ExXpE—
viencia educativa en un gjeroicio de creacidn Y sentida.

AR
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Tec.en Animacién Diji"af

Autor(es)

Lucas Jimenez Rios

Dancing

ball Z

Animacion 2D inspirada en
los videojuegos de baile
retro.

Sus personajes muestran personalidades
Unicas, compiten al ritmo de la misica en
batallas llenas de enargia.

SEMESTRE

Docente(s)

Jonathan Marin

Curso(s)

Taller Central W

£l velte es sumar punll'os para veducir la vida
del vival y aleanzar la vickavia. Las flechas en
pan|‘a”a marcan los pases a seauih pon[enala a
Fr‘ru::.":a 'Ir'-:eﬂe']'os, vitme 4 coardinacidn.

Mantén tu Aow al maximo y conquista la pista de-
mostrando quien tiene el mejor estilo.

2025 _1 "—,
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Autor(es)

Jaime Andrés Gamez Colorado

56

Tec.en Animacién D:'jihﬂ

3 |2 ] 5 AR 0

Animacion desarrollada para una simu-
lacion de videojuego de género de lucha, en
la que se crearon personajes ¥ escenarios en
estilo pixel art ambigntados en un mundo de
fantasia.

20251

Cada personaje cuenta con un set de mo-
vimientos Unico v una personalidad definida,
aspectos que se reflejan tanto en la ilustra-
citn como en la animacian, construyendo una
experiencia visual v narrativa coherente que
combina estética, jugabilidad v expresion de
caracter.

37
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El proyecto destaca la importancia

de integrar disefio, animacion

v narrativa para generar

interacciones significativas dentro

del universo del juego.

=

Docente(s)

Jonathan Marin

Tec. en Animacidn I}ijil'al'

Curso(s)

Taller Central WV

20251
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Inspirada en las gomitas “Truluiu
Mutantes S5plash”, la propuesta cele-
bra la diversidn v la alegria a través
de prendas originales, colores wi-
brantes y texturas suaves.

Cada disefic busca estimular la
creatividad v la imaginacion, inwvi-
tando a quienes las usan a expresar
su autenticidad, jugar con la moda v
disfrutar momentos Unicos.

Autor(es)

lsabel Cristina Bedova Moncada

Tec. en Geslién del Diseino Texhil y de Moda

3 |2 ] 5 AR

J!‘-arem.ris, la caleccidn promueve una expe-

riencia sensavial que conecta la visual y ls
Fachl, haciendo de la vestimenta un medio para
comunicar personalidad, identidad v entusiasmo
por lo ladico en la vida cotidiana.

Docente(s)

Maria Bernarda Alvarez

Curso(s)

Taller de Disefio v Creatividad IV
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Tec_en Gestisn del Disero Textil Yy de Mada

Autor(es)

Angie Paola Oqguendo Valle

SEMESTRE

Coleccion de vestuario conceptual que captura
la esencia futurista del vehiculo hiperdeportivo
Rimac Mevera a traves de piezas de vestir, donde
los cortes precisos v las curvas pronunciadas re-
plican las lineas aerodinamicas del misma.

El disefio se complementa
con texturas brillantes vy

una paleta de colores que
reflejan la estética high-tech
del hiperdeportivo, creando
prendas que fusionan moda
y automovilismo en un
lenguaje vanguardista.

Docente(s)

Maria Bernarda Alvarez

Curso(s)

Taller de Disefio v Creatividad IV
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Propuesta de disefio para poster
de pelicula con tematica de
suspenso, accion; catalogada
como: Fantasia de terror.

HUInter
ghtmare

Para la seleccion de los elementos gue Ccomponan
el resultado final, s& analizaron referentes, planos,
poses v una paleta de color que pudiera trasmitir 1a
atmaosfera planteada, ademas se elabord la mascara
usada en la sesion fotografica.

Sl

HONTER NIGHTMAR
Autor(es) e -
er Wﬂﬁ

Docente(s)

Pedro José Jaramillo Londofo

Daniel Garcia Rodriguez
Laura Estefania Marvasz Mira

Curso(s)

Taller Fotografia e Imagen
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Docente(s)

Alejandro Estrada Agudelo
Ana Paola Gutierrez Pineda
Angel Mateo Bohdrguez Rojo
David Gomez Vasquez

Diomar Elena Calderdn Riafio
Gabrigl Esteban Tobdn Siarra
Luisa Fernanda Vélez Tangarife
Faula Andrea Vargas Londofio

Tlec. en Geslisgn del Disera Gréfica

Campana de expectativa
o teaser que apova el
fortalecimiento de este
emprendimiento como
marca emergente.

Curso(s)

Catedra Creatividad e Innovacidn
Portafolio

Seminario de Creacion Audiovisual
Seminario de Investigacidan 1l
Taller Produccidon Visual

3 |2 ] 5 AR 0

LIna estrategia de comunicacion para redes
sociales que busca generar curiosidad, intriga v
alta expectativa antes del lanzamiento oficial del
labial hidratante “Mectar dorado”, elaborado ar-
tesanalmente por el emprendedor San?fago He-

rrera.

Este bdlsama Fusiana ingredientes 100%

r‘-r::|'u'rc:||cs: cEla dllﬂ GBEJEIJ aceire dllﬂ Caco EKI’Y{J

w'hjern y aceite esencial de lavanda.

2025 _1 *—]

cil IRes

Autor(es)

Cristian Gonzalez Perez

karen Ramirez Aguilar

Maria Paulina Osorio Rodriguez
Stiven Suaza Cuervo

Yalentina Arango Verona
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Pre. en Disera de Vesluaria

Autor(es)

Angie Pacla Echavarria

Docente(s)

Ana Esther Garcia
Maria lsabel Figueroa

3 |2 ] 5 AR 8

La memoria se aborda como una hue-
lla que habita la piel ¥ contribuye a la
construccion de la identidad, mientras el
lujo se resignifica como refugio, un espa-
cio intimo de contencion v silencio gque
permite conectar con lo propio.

Cada plrcnala se conhcibe como un
plmjymr:-m]'a de histaria L) emacian, re-
sulfade de un procese que oscila enlre
lo eshructurada y lo FTUIGIG, buscanda

rs:quiu:h'a enlre razén Y sentimiente.

Curso(s)

Conceptualizacion de Marca
Desarrollo de Linea Comercial

20251
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Marca streetwear con una
identidad auténtica, dirigida a
jovenes que viven la danza como
una forma de expresion.

Su primera coleccion combina estilo y propdsito me-
diante prendas oversize, textiles comodos v detalles fun-
cionales pensados para el movimignto.,

'f:c:lﬂ CG'GF’ES ‘.f.'.é'r'é-lﬂj'ﬂs u c‘.llcmc?nha H’GFTGC.J'I.VGS, -
p'.r'-;:m-_;m'rﬂ la metdfara de sev luz en medis de la aseu-
vidad. La propuesta se desarrolld a partir de un proceso
estratégico basado en benchmarking, analisis de merca-
do, investigacion de tendencias v el modelo Canvas.

Pre_en Disers de Vestuaria

Light

walk

Autor(es)

Karen Daiana Fldrez

SEMESTRE

Docente(s)

Ana Esther Garcia
Maria lsabel Figueroa

Curso(s)

Conceptualizacion de Marca
Desarrallo de Linea Comercial

51



PR/ PIA | L—

The etemals

{

e

2025

@en Geslisn del Disera

— THE T
ETEANALS Al A~~~

o

AL
X

[E° W T g

Autor(es)

Jennifer Bustamante
Liseth Manuela Montes
Maria Camila Garcia
Maria Fermanda Alvarez

Docente(s)

Ana Catalina Angel Correa
Elizabeth Rozo Granada
Micolas Restrepo Henao

Curso(s)

Gestion de Medios 1
Gestion del Disefio 3
43 B PR g Pensamiento Creativo

3 |2 ] 5 AR 4

A partir de la idea de revitalizar la memaoria sonora que ha
acompafiado a distintas generaciones, se plantea un evento mu-
sical tributo orientado a evocar las melodias que marcaron una
época decisiva en la historia de la musica.

La cm‘-*.rerﬂ-eﬂcia entre I::-.amqla, presente v fulure se
ranvierte en el ﬂ‘je de una GJ{PE'F.:LEFIC.:G ampll.-'.ﬂac:, capaz de
resohar tante en las veces camo en las emacianes, Y de
celebrar la permanencia 4 el valor cullural de eses senidas
emblemdhicas.

5



MLIndas

{ PR/PIA } l—_
que hablan

Proyecto de intervencion educativa que bus-
ca resignificar el Blogue 13 de la Institucion Uni-
versitaria Pascual Bravo como un entormo acce-
sible, inspirador v multicultural.

oy

hen Geslisn del Disera

Autor(es)

Leidy Johana Escobar del Rio
Luisa Fernanda Ramirez Arismendy
Maria Alejandra Rojas Calle
Mariana Castafio Mufioz

Sara Carolina Arias Jaramillo
Wanessa Cano Velez

>

SRk TEE G =

A traves del disefio participativo, la apro-
piacion del espacio y estrategias de comu-
nicacion transmedia, la iniciativa promuswve
la inclusidén lingdistica v cultural, creando
experiencias que conectan el aprendizaje
de idiomas con la vida universitaria.

De este maa'a, el pmﬂe‘:"a he  sala
bransforma el espacia Ffm'::a, Jino  que
irnpuﬂs.:: una cemunidad mds aﬁléerh:, diversa
Y C?EIISCJ.EHJ'Q de los mﬂ‘fﬁpﬂes m_yrxﬂlas que

CGEII-SI'EH &N €|I Campus.

e

Docente(s)

John Alixon Palacio
Juan Sebastian Arias
Rafaz| Mauricio Paris Restrepo

Curso(s)

Antropologia Urbana

Ll g L

BIENVENLUE

BENVENUT
WILLKOMMEN




Tec. en Animacidn Diji"df SEMESTRE ..... 4— lHLE_1 g !
Animacidn de Fécnica mixta que cambina vi-

d&ﬂ 3 ED para E[pfm’ﬂr ]GS -I‘hJ.C'F'd-I‘hUnﬂIGS OC'I..'I”'GS

en la calidianidad universitaria.

(m]

En estos espacios, insectos
hibridos con drones libran
silenciosas batallas por la
supervivencia, evidenciando
relaciones de adaptacion vy
competencia.

InLascL
Campus en
guerra fria

M

La obra invita a reconocer v valorar las mulkiples
formas de vida gue cohabitan con nosotros, plantean-
do una_rgfl_e_x_isrﬂsobre la interacu:_:ic'm entre seres vivf::-s,
tecnologia v entorno, ¥ como Id aparentemente insig-
nificante puede revelar sistemas complejos v significa-
tivos dentro de |a vida diaria.

{ PA/PIA ) L—

e~ Autor(es) Curso(s) Docente(s)

Santiago Adarve Toro Herramientas Digitales IV Edgar Mauricio Osorio
José Rodrigo Pimienta

56
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The last
dogma

©

Tec.en Animacién D;’jﬂai

CONTIMUAR
NUEVA PARTIDA
AJUSTES
SALIR

Autor(es)

Juan Jose Hincapie Péerez

SEMESTRE

Este teaser constituye
una exploracion inicial del
videojuego, concebido a partir

de la animacion v el disefo
interactivo.

2005 _1 ﬁ

Se desarrolla en un universo gotico donde se in-
tegran guerreros v dioses. La progresion por niveles
permite evidenciar la mecanica de juego, la interac-
cion con personajes v la adquisicion de recursos.

El proyecto combina disefo de escenografia, per-
sonajes, interfaces y herramientas, mostrando como
cada elements .:unf'r.iEUﬂe a la narvakiva, la estslica y
la experiegncia intevactiva denlra de un entorne tec-

|
naldgicamen te conshruida.
ad

+

REIMA, LA DIOSA PRIMORDRAL

Curso(s)

Taller Central W

Docente(s)

Jonathan Marin

(@)
L
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T:—:_c.en Gestién del Disers Texh'fa de Mada SEMESTRE ..... 5

Autor(es)

|
Luis Fernando Marulanda Maranjo Recanacer el valar de la hecho a

menao impll[c.a celebrar la dedica ciah,
S | .
la creakividad u la maestria que
| 2
cada PFEHQIEI encierra.

Esta propuesta valora vy respeta
la diversidad de quienes la visten,
reconociendo los rasgos que nos
diferencian y nos hacen unicos,
mientras intedra la moda v |a
personalidad de cada diseno.

LUO
artesanal

De este modo, vestir se convierte en una experiencia de
apreciacion del detalle, de expresidon personal v de verdadero
lujo, donde la autenticidad v el cuidado en la confeccion son
tan importantes como el estilo v 1a estética final.

2025_1

Christhian Andrés Astudillo
Lina Maria Yanegas
Raobinson de Jesds Carballo

Eco Disefio

Intervencion Textil

Patronaje Experimental

Taller de Disefio v Creatividad I

]

(Y
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IC03.

{

ina

La realidad de
anunciado
ik

un desastre

afaeo

fambic cl

Autor(es)

Kelsen Julian Velasguez Betancur
Laura Milena Castafeda Restrepo
Mateo Hernandez Pérez

Tec._en Geslign del Disero Grdfico

ese

|
calentam!ente glebal

semEs TRk .

Muestro proyecto parte del Proyec-
to Integrador de Aula (FlA) en donde
adaptamaos la versidn del libro:

Cambis climdhica: La vealidad

d@ U desaaf‘re dr‘IUHCr.ﬂdo

LT e &

Publico obhjetivo de 20 a 30 afos, el
cual decidimos darle un concepta mini-
malista y un poco abstracto para generar
diferentes puntos de vista en los lectores.

Lltilizamos una linea grafica a partir de
ilustracionas, porque decidimos llevar el
libro a otro punto donde el lector logre
conectar el texto con las imagenes (flui-
dez entre o textual v lo grafica).

Curso(s)

Taller de Herramigntas Digitales Il
Taller de Disefio Editorial v Tipografia
Técnicas Graficas

Docente(s)

Aura Maria Florian Morales
Catalina Sierra 5alazar
Laura Barrientos Rivera

L1 L

—
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Raices A Ritmos

61

7

O

Fest

Autor(es)

Alejandra Zapata Montoya
David Alcaraz Vasquez
Laura Vanessa Pulgarin VWasquez

hﬂh Geslién del Disers Gréafica SEMESTRE ..... l LHLE_1 ‘—\

Docente(s)

Andrés Felipe Monsalve Arango
Aura Maria Florian Morales

Como eje central se tigne el desarrollo de la icden-
tidad visual para &l Raices & Ritmos Fest, un festival
gque se crea entre los docentes cuyo fin es celebrar la
diversidad musical de las regiones colombianas, solo
comao un fin académico.

El evento se llevaria a cabo los dias 7 v 8 de junio
de 2025 en el Jardin Botanico de Medellin, v busca-
ria promover la rigueza cultural v sonora del pais a
traves de presentaciones en vivo de ritmos tradicio-
nales de las regiones Caribe, Pacifico, Andina, Orino-
quia v Amazonia.

Curso(s)

Seminario Técnicas Graficas
Taller de Disefio Editorial v Tipografia
Taller de Herramientas Digitales Especificas

L
O
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r

IpeErtCnerion

|

Pre. en Disera de Vesluaria

La fusion entre

lo humano v la
inteligencia artificial
se plantea como

un proceso de
transformacion
constante en esta
propuesta de
vestuario conceptual.

El cuerpo se concibe como terri-
torio de intercambio, donde lo orga-
nico v lo digital coexisten v se modi-
fican mutuamente.

Autor(es)

Camila Alejandra Rojas Yurgagui
Lucas Alzate Hincapig
Maria Paulina Jiménez Usuga

SEMESTRE

2025 _1 "—,

Mediante texturas, carles
calar, se su‘a-[ere la Pezkmeaﬁ[![—
dad de esa relacidn, vna cone-
xidn gque no qlesFru:je, sino que

TE?QIEFJ.HE Lﬂ- q'l..l-l‘:'.‘ EHI"EHJEKHGS Pdlr"

humanidad.

Docente(s)

Yalentina Jimenez

Curso(s)

Dizefio de Vestuario
Femenino y Masculino

67
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La corbata, entendida como un simbo-
lo clasico de autoridad, se convierte aqui
en un punto de partida para cuestionar vy
replantear las formas en que s& constru-
ven las identidades.

Al d|e3a|'ar3§:, esta pieza nﬁid::t revela
Uina Pam'.ﬁ-r'ﬁdadl distinta: vna maseulinidad
qQuUE ho 38 IMpone, 3ind quUe ConVivEe Con [a
fuerza 3r'f&nc{-03a, intuibiva Y canstante de
lo Femenina.

MUIrmur

Autor(es)

Stefania Morales Amaya

Pre. en Disera de Vesluaria

SEMESTRE

2025 _1 ‘-l

Docente(s)

Juliama Giraldo Calderdn

Curso(s)

Fundamentos Creativos

La propuesta abre un

didlogo entre ambas

energias y evidencia como

los objetos que usamos
pueden transformar la

manera en que sentimos el

cuerpo, narramos quienes
somos y otorgamos

significado cultural a
aquello que vestimos.

(@)
O



hﬂh Geslisn del Disera

La marca podria inspirarse en disefios artisticos
para crear estampacos anicos, combinando creativi-
dad v la identidad juvenil del Platto, comao o propo-
nemos en este proyecto, donde fusionar arte vy fun-
cionalidad, ademas del valor estético, pusde tener
Lsos practicos al generar productos que se adapten a
diversas necesidades o publicos.

{ PR/PIA } L—

Autor(es)

Jose Daniel Osorio Ramirez
Juan Felipe Patific Tamayo

70

3 |2 ] 5 AR

Gl

Docente(s)

Diormar Elena Calderédn Riafo
Juan Sebastian Arias

Maria Magdalena Mena

Rafael Mauricio Paris Restrepo

RS A

Curso(s)

Historia del Arte

Introduccion a la Administracion
Introduccidn a la Gestidn del Disefio
TIC

2025_1

71
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MysticPay

ie

3 |2 ] 5 AR 1

Inspirada en la obra E/ Aijo del hombre de René Ma-
aritte, esta propuesta presenta una billetera que integra
la funcionalidad caracteristica de la marca con la poetica
visual del surrealismo.

£l dizeria retama la tensisn entre lo visible u la
aculle, sells recurrente en eslte artisla, para con-
verhir un GEJE"O cobidiana en una pieza que invita a
la [nl"e'rpnﬂ'ac.?dn.

La billetera no solo cumple su funcidn practica, sing
que incorpora un enfogque conceptual que busca sor-
prender al usuario.

Es un accesorio que fusiona
arte v diseno para ofrecer una
experiencia estética singular
dentro del universo de la marca.

2025_1

Autor(es)

Daisy Tatiana Gutierrez Ortiz
Juliana Saldarriaga Guzman
Julieth Pacla Sefia Arrieta
Salomé Hernandez Mesa

Curso(s)

Historia del Arte

Introduccicon a la Administracian
Introduccicon a la Gestion del Disefio
TIC

Docente(s)

Diormar Elena Calderdn Riafio
Juan Sebastian Arias

Maria Magdalena Mena

Rafael Mauricio Paris Restrepo

75



+ Tec. en Gestion del Diseno Textil y de Moda SEMESTRE ... 5 20.5_1 4-\

Vivimos en una era en la gue las emocionss
se filtran, se editan v con frecuencia se invalidan,
mientras la sociedad predica felicidad perma-
nente y exito como unica medida de realizacion.
En este contexto, la fragilidad queda oculta tras
sonrisas ensayadas v miradas que simulan brillar,
generando una tension entre la experiencia inter-
na vy la apariencia externa.

»

{ PR/PIA } L—
vacias

A traves de este proyecto,
se explora una estética que
surge del silencio emocional,
de lo no dicho v de la
vulnerabilidad que se oculta
bajo apariencias impecables.

I Miradas

Autﬂ'r;ﬂ'ﬁl La evibica visval al posiﬁvésma Fd— Du:ente(s) Curso [i}

Xico 'rﬂ'?l'ﬂjtz la plrcs[dﬂ silenciosa que

e o
P~ Laura Lopez Orozco r:u:[jc Lienestar constante. Christhian Andrés Astudillo Taller de Disefio y Creatividad I

y &3



{ PR/PIA } f—

Tec. en Gestisn del Diserio Texhil y de Moda SEMESTRE ..... o 1125 1 ‘_]

(7
o el
. s |
r ; il [ hiti i de be
s i Celebrando la libertad., la sensibilidad e e
Enges i lleza v renovacion, el disefio integra formas orga-
m es Irltual Ia conexion con Ia nicas en la silueta v vollmenes que evocan peta-
— naturaleza, |la propuesta se dirige a los en movimiento. La confeccion en licra espejo
mujeres de 25 a 30 afos gue buscan proporciona un brille sutil v adaptacién fluida al
E i .. cuerpo, mientras la entretela aporta soporte a los
alejarse de lo tradicional y expresar ISR

autenticidad ademas de espiritualidad.

£l vesultads es un vestide que brasciende lo
huP:iai canvenciam! Encaring vaf‘nd, expresidn

pxrsarmi Yy una elegancia pmpurdamerhr conecha-
Aut.ur! EE! da con el munda jng'lriar d&! guien lo porl'a.

Mariana Serna Suarez

Curso(s)

llustracicn Digital

Seminario de Bases Textiles
Taller de Disefio v Creatividad |
Taller de Produccion v Procesos

Docente(s)

Alvaro Restrepo

Josué Franco Suaza
Judith Maya Vélez
Rocio Torres Nowvoa
Valentina Orrego Trujillo

¥ih
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r

Fh en Disero G‘r.riﬁca

Autor(es)

Jeison Andrés Paniagua Quevedo
Manuela Mufioz Quiroz
Maria Paula Lancheros Cafas

Pensado para acompanar
los rituales cotidianos de
autocuidadq este desarrollo integra

un espejo inteligente de cuerpo completo v un

tocador disefiado para mujeres entre 50 v 70
anos gue buscan verse y sentirse bien sin la
presion de estandares irreales.

*

SEMESTRE

1 Protesionalizacicn

20251
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SEMESTRE .....

Docente(s)

Alvaro Isaac Valencia Restrepo
Andrés Esteban Beuth Ruiz
Fredy Alfonso Gonzdlez Mejia
Gabriel Jaime Silva Bolivar
Maria Carolina Castro Martinez

1 Profesionalizacicn

Curso(s)

Comunicacion Visual

Disefio Editorial

Electiva: Redes Sociales
Producto, Contexto v Usuario
Taller de Herramientas Digitales
Teoria y Cultura del Disefio

La propussta articula tecnologla orientada al
bienestar, gue incluye rutinas de cuidado personal,
herramientas de monitoreo de salud v ejercicios
de autoaceptacion, para ofrecer una experient:if.i

aditorial v sensorial gue formenta una relacidn mas
amable, conscients y realista con la propia imagen.

Pro. en Diserio Grdfico

202.5_1

000

“
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Batabatl

Este juego de mesa inspirado en la cultura quimbaya v la
pelicula Blade Runner de 1982, es de tipo escalera, nos reta
a ser los primeros en llegar al centro del tablero donde se
encuentra el trofeo. Para lograrlo nos debemos transpor-
tar a un universo indigena-futurista que posee elementos
conceptuales fuertemente arraigados en la idea de que el
hombre pasara a abrazar el mundo digital v tecnolégico
CoOmo una parte de si mismo, siendo el factor humano el
valor diferencial clave.

F’Len Disera Gr.riFicn

Autor(es)

Maria lsabel Pérez Casas
Paulina Zapata Lopera
YValentina Gaitan Paz

Curso(s)

Dizefo Basico

Disefo Tipografico
Geometria v Proyeccioneas
Herramientas Digitalas ||
Técnicas Graficas

SERESTRE ... o

W\J

Docente(s)

Alvaro Isaac Valencia Restrepo
Catalina Sierra Salazar

Hugo Algjandro Vasquez Echavarria
Juan Algjandro Lopez Carmona
Sebastian Castafio Zuluaga

Wictor Hugo Mavarro Lujan

20251

)
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Trajes h
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Pre. en Disers de Vestuaria

es

;

(g (M}
je ingl
siglo XVI)

Autor(es)

Ana lsabel Escobar Mufioz
Laura Cristina Cano Garcia
Maria Paula Agudelo Martinez
Mildrey Liliana Pefia Lopera

3 |2 ] 5 AR 1

La propuesta se inspira en &l traje mascu-
lino inglés del siglo XV, recreando el atuen-
do con materiales sencillos v comodos como
liencillo, cintas v encajes en tonalidades bei-
ae, logrando una apariencia sobria v refinada
due evoca la moda cortesana renacentista.

El disefo refleja las
caracteristicas estilisticas
de |la época isabelina:
mangas abullonadas

y desmontables,
pantalones bombachos o
greguescos y el cuello alto
plisado, conocido como.
lechuaguilla. simbolo

de elegancia vy estatus.

2025_1

85
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Trajes historicos
(traje inglés
siglo XVI)

VAVAVZASS

El justillo akierto al frente v ajus-
tado al torso acompafa a un jubdn
Con cortes decorativos gue permiten
entrever |la camisa interior, mientras
el gorro amplio v los zapatos pico de
pato completan el conjunto, consoli-
dando una interpretacian fiel del ves-
tuario histdrico.

SEMESTRE

Pro. en Diserio de Vestuario

2005 _1 ﬁ

Curso(s)

Patronaje Experimental

Seminario Teorias e Historia del Disefo v la Moda
Taller de Fibras Textiles

Taller de Fotografia e Imagen

Taller de Interpretacion e llustracicn

Taller de Introduccidn a la Produccidn de Moda

Docente(s)

Ana Paola Gutierrez
Carmen Shirley Higuita
Catalina Montaho

Lina Arroyave

Mataly Ruiz

Robinson de Jesds Carballo
Sonia Maria Pelaez

Wenus Matassia Ramirez
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Disefia de una ca’psula de p‘rp:r‘udﬁa ilus- Pra. en Disers G‘rdﬁcu
hradas ?ue tama cama Puhf‘o de Parhafa la

avarita de la estudiante

misica

b

Racing O

-

fading

Autora : f

Sarita Henao Orozco

SENESTRE ... =

Cada pieza traduce

ritmos, letras v emociones
en recursos visuales vy
compositivos que dialogan
con su identidad personal.

El proyvecto explora como el sonido puede
convertirse en imadgen, como la estética musi-
cal influye en la autoexpresion v de que ma-
nera el vestuario se transforma en un soporte
narrativo que conecta la sensibilidad indivi-
dual con el disefio.

Curso(s)

llustracion para la Moda

2025 _1 "—,

Docente(s)

Hugo Vasquez Echavarria




Por: Pilar Ducuara Lépez
pilar.ducuara@pascualbravo.edu.co ﬁ__,,--\_,-\,..z"‘--""..f‘\f el
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Crear para la vida:
ci N tial | idad
y transformacion social

Los diktimoes cinco afios han sido profundamente trans-
formadores para la Institucién Universitaria Pascual Bra-
vo y para cada estudiante que ha hecho parte de este
camino. En el aula, en el desarrollo de proyectos v en el
encuentro con las comunidades, la creatividad se ha con-
solidado como un lenguaje comun entre quienes disefan,
guienes ingenian y quienes, desde distintas areas del co-
nocimiento, imaginan y construyen futuros posibles.

En este tiempo, crear ha significado mucho mas qgue
‘proyectar objetos o servicios: ha sido abrir caminos de
encuentro, cuidado y compromiso con los territorios.

Cada p\'aﬂec}o estudiankil confirma gue el comacimenta
cobra verdaders sentida cuando se pone al sevvicio de la
vilfa, 4 que las dea: ds las Jdvma Lienen la Fuerza nece-

saria para hransformar realidades.

?J:.




{ LDSOIAL |} L— \

92

Manzini (20153 recuerda que el disefio social apare-
ce cuando «todos disefians; es decir, cuando la creati-
vidad se comparte vy se democratiza.

Eza visidn resuena en la Ihsl'd'ul:r'dh, poirgue la inna—
vacidn que aqur’ se jsaFa surge del dr'd.faja constante
con comunidades y con olras d?sc;'pfihaa gue buscan me-
Jjovar la calidad de vida.

Crear, en este contexto, no
solo busca resolver problemas
técnicos v pragmaticos; el
acto creativo tiene la intencion

e e e e e e

condiciones para mejorar la
calidad de vida intearando la

conceptualizacion, la técnica
v la tecnologia a partir de

una perspectiva sensible v de

responsabilidad social.

L TN

En consonancia con esta idea de democratizacion

creativa, lo social en el disefio implica reconocer que los
territorios no son Unicamente escenarios de intervencion;
son también sistemas de conocimiento donde habitan sa-
beres técnicos, afectivos v culturales que enriguecen los
procesos proyectuales.

Disefiar con comunidades, v no para ellas, supone
comprender que las practicas locales, las narrativas co-
tidianas v los modos de habitar la ciudad constituyen in-
sumos esenciales para la construccion de soluciones per-
tinentas,

De este modo, el disefio social trasciende la estetica v
la funcionalidad para convertirse en un acto relacional: un
encuentro donde se negocian sentidos, se reconstruyen
memorias vy s habilitan espacios de participacion gque
fortalecen la autonomia v la identidad colectiva.

Cuando los estudiantes se insertan en estos contex-
tos, descubren que la innovacion no se mide solo por la
novedad técnica o la cantidad de ideas originales que se
agrupen, también se considera innovacion el resultado de
procesos rgurosos e intervencionas conscientes que trans-
forman vinculos v buscan futuros mas dignos.

De manera similar, Amatullo (2015) plantea que los
procesos colaborativos del disefio para la innovacion
social «desafian las estructuras establecidass y generan
«nuevos marcos de participacidons. Muestros estudiantes
lo han demostrado al trabajar con comunidades diversas,

en donde se han construido soluciones que atienden pro-
blematicas especificas desde el disefio v la produccion,
también se han fortalecido aprendizajes compartidos que
transforman la relacién entre academia v sociedad.

Lo mds valiose en esta construccidn na se basa oni-
camente en el _[e_sd}aglg i‘f'ﬁ'ﬂf‘&[‘?e Eam_f:ién e _f::.g'dl_emia en
pracesas 'rugumxas I:Ilissﬁaffaa_ para Fartalecer la covves-

an:;ai)ﬂijga. Y la reﬁé;;'li_r; }r-xa-.:fa ﬁ.l-['uma mds Lju:ﬂ'os.

1
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Profundizar en esta perspectiva
implica entender que el

disefo con la comunidad
reconoce la complejidad de

las interacciones humanas v la
diversidad de pensamiento.

En el encuentro entre creacidn e interaccion social,
surge un gran potencial transformador que exige ana-
lisis profundo, sensibilidad y responsabilidad.

En los proyectos inventivos con comunidades, los
estudiantes aprenden gque la innovacidon emerge de
dinamicas de escucha activa, reciprocidad v negocia-
cidn cultural. Cada ejercicio de cocreacion —ya sea en
torno al espacio puablico, la economia local, la memaoria
urbana o las practicas laborales— evidencia que el di-
sefio puede operar como una herramienta para redis-
tribuir la palabra, visibilizar problematicas histdricas v
acompanar procesos de transformacion que ya estan
en marcha en los territorios.

Asi, la préchica pvaﬂe&uaf se convierte en un labe-
valorie donde se ensayan formas més colaboralivas y
horizontales dle pmd'uccién de canacimis:nf‘a, canshru-
das con la intencidn de Fartalecer pracesas de covres-

ponsa!:r'fidladl entre acaﬂlemia, comunidad Yy civdad.

En este marco, los estudiantes de la Facultad de Pro-
duccion v Disefio han desarrollado multiples experien-
cias de creacidn con enfoque social en distintos territo-
rios de Medellin. Estas practicas se han articulado con
comunidades urbanas tradicionales, colectivos locales,
emprendedores v poblaciones especificas, mediante
procesos que integran cocreacion, memaoria grafica, di-
sefio participativo v produccion cultural.

Warias de las evidencias del fortalecimiento entre la
academia v las comunidades se concretan en interven-
ciones en las que se registran v valoran oficios visuales
del paisaje urbano, experiencias que incentivan el em-
prendimiento comunitario, actividades culturales inclu-
sivas o ejercicios de apropiacion estética del espacio
publico.

En este sentido, los diversos proyectos de creacion
en comunidad se orientan a fortalecer el tejido social
y a abrir canales de participacion para que las comu-
niclacdes narren sus propias historias. Estas acciones
confirman que el disefio es un puente entre saberes, un
mediador que escucha, representa v da forma a signifi-
cados que ya existen en el territorio, pero que requieren
ser acompafados, amplificados o visibilizados.

How, al articular investigacion, docencia v extension,
reconocemaos que la creatividad, la ingenieria v el disefio
implementan procesos técnicos vy tecnoldgicos con una
intencion consciente y profunda, a traves de actos de
compromiso etico v social.

Por eso, se invita a nuestros estudiantes —quienes son
los verdaderos protagonistas de este recorrido significati-

~ vo desde la creacién, el desarrollo, el aprendizaje, la inves-

tigacion v la produccion— a seguir tejiendo estas trans-
formaciones. Son ellos quienes demuestran que, cuando
la innovacion se pone al servicio de las personas, la crea-
tividad se convierte en cuidado, la tecnologia, en puente
y el conocimiento, en un futuro compartidao.

Porque el conocimignto cobra sentido cuando se com-
parte, este recorrido de cinco afios Nos convoca a seguir
entrelazando comunidad vy transformacion.

Que cada diseno, cada acto

de creacidn e ingenio sea un

hilo mas en el tejido vivo de esta
institucion universitaria gque
suefa y construye en didlogo
con su territorio.

Referencias

Amatullo, M. (2015). Design attitude as a driver of so-
cial innovation. Design Management Journal, 10¢1, 3-10.

Manzini, E. {2015). Design, when everyvbody designs:
An introduction to design for social innovation. MIT Press.
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Jardin de
estrellas

Autar(es} Un praﬂe::}a creakiva 4 comunitaria que

) i ; busca hransformar la percepcidn ne aliva
Evelyn Hincapie Berrio

"'__1 Lilian Andrea Zapata Zapata gue histéricamente ha vecaids sobve el barvia

Mateo Lopez Garcia Brisas del ..Jm’dli-n, en Medellin.

Michelle Mesa Echevarria
Santiago Jaramillo Tangarife
Sara Gamez Diaz
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Jardin de
estrellas

SEMESTRE

6

El proyecto promueve el orgullo por el barrio,
fortalece el sentido de pertenencia entre sus habi-
tantes y propone una mirada mas humana, sensible
y equilibrada para publicos externos. Inspirado en el
surrealismo comao lenguaje artistico.

A través de la creacion de un libro
ilustrado y un perfil en Instagram, se
pretende resaltar la riqueza cultural, las
memorias colectivas. el talento |local v
las experiencias significativas de quienes
habitan el territorio.

Docente(s)

Diomer Alejandro Palacio Miranda
Francisco Fernando Gallego Escobar
Javier Alberto Betancur

Juan David Henao Santa

Juliana Rodriguez

Susana Perez Alves

Pro. en Diserie Grdfico

20251

Curso(s)

Disefo Infografico
Laboratorio Digital

Marrativa Visual

Produccién Grafica
Producto, Contexto v Usuario
Teoria v Cultura del Disefio

)
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Maira Alejandra
Charrasquiel Serrano

El vestuario para
trabajadores expuestos
ariesgo de arco
eléctrico es un
componente esencial
de la seguridad laboral.

Este proyecto, desarrollado en alianza
con Escudeo, empresa de Medellin espe-
cializada en uniformes para la proteccidn
de riesgos profesionales, crea un buzo,
un pantalén v una chaqueta disefados
bajo criterios ergondmicos, normativos v
de confort.

Pre. en Disers de Vestuaria

semky THE o 1 2024 _1

A partir de revisidn bibliografica, observa-
cidn en contextos reales vy analisis de estan-
dares nacionales e internacionales, s& Cons-

Angela Maria Echeverri Jaramillo truyeron prototipos con textiles ignifugos v
Gustavo Adolfo Sevilla Cadavid suministros especializados.

WLULEIILELDS

lr:-lI VBSUJ'I'GQIG E3 una PYOPU{E 3|'c:t que in’.’—

_ - cipd Un desemperio sequre y |nur:-:|'ana[ can—
Tecnologia en Innowvacian
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: ; cebida para vesponder a las exigencias de
en Disefio de Vestuario -

entoinos de alto riesqo.
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Proyecto editorial v expositivo que entrelaza
arte. memoria e identidad a través de Transgra-

Mo LT ]
“seres exlrapes”

Maria Alejandra Osorio Sanchez
Sara Estefania Mora Sanchez
Sebastian Londofio Castafieda
Yhoban Sanchez Acevedo

semky THE o 8

Etnografia v Consumo

Camilo Rivera Vasquez

o -
-.-l'._.:';...-.

El proyecto nace del deseo de dignificar la
palabra propia, de habkitar el nombre elegido,
de narrar el origen no como un punto fijo, sino
como un acto de valentia constante. Esta con-
formado por un libro-diario de relatos intimos
y Una estructura interactiva gue permite wer,
tocar v sentir esas historias a traveas de image-
nes v fragmentos de vida.
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Madres millenn

Pro. en Geslign del Diserio Gréfice
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en proceso de
lactancia

Autor(es) )

Daniela Aristizabal Salazar

SEMESTRE

Diseno vy propuesta de
implementacion para

espacios moviles de lactancia

especialmente pensados para
madres millennials, quienes

equilibran vida laboral,

educativa vy personal.

Curso(s)

Antropologia Urbana

Docente(s)

John Alixon Palacio
Juan Sebastian Arias
Rafael Mauricio Paris Restrepo

3y S 3

Los madulos garantizan comodidad, privacidad e
higiene durante un momento clave para la conexion
afectiva y el desarrollo del bebé, atendiendo una ne-
cesidad social: ofrecer entornos accesibles, seguros
y dignos gue reconozcan la lactancia como un dere-
cho y acto de cuidado esencial.

Esha hiciaf‘fva_ basada en principras tfe di&eﬁa oEn—
"ruda en el usuaria, cmf"n'ﬁu:je a canshruir ci.m‘ndsa
mds sghaj'HeaJ inclusivas Y conscientes del cuidade

CAMma %jg fundamental de la vfda‘.! ramunitaria.

B
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Autor(es)

Ana Maria Gonzalez Vargas
Angie Vanesa Valencia Chanci

David Jimenez Madrigal

Estefania Puerta Zapata

Juan Carlos Oporto Sanchez 2 H
Julidn Esteban Misas L
Maria Paula Garcés Montoya
Mariana Cardona Taborda
Mateo Suarez Alzate
Salomeé Salazar Giraldo
Santiago Valencia Londofo
Sara Restrepo Martinez
Sara Trujillo Fernandez
Sofia Florez Rodriguez
Walentina Zapata Giraldo

Curcalch
e W DL DS

Etnografia v Consumo

Pro. en Disers Gréfica

INascamntral o
FOCENIELS

Andres Esteban Beuth Ruiz
Camilo Rivera Wasquez
Carolina Chavarria Gomez
Milton Rodriguez
Sebastian Castafio Zuluaga

semky THE o 1 2024 _1 "‘-\
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citica, t avtaleciends pracesas de empien-

dimiento 4 visibilizanda iniciabivas lacales.
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A partir de un estudio poblacional riguro- Su |'mpacj'a social radica en pramaver rela- \
50, 5 COnstruyd una experiencia gue recono- | ciones mds mspunsaﬁl'ea y humanas entre em- |
ce los contextos, motivaciones y desafios de "": Prend.'macﬂll'o&, Cafnum'dlcldl L GH'LEIYHO_, G{‘Tﬂﬂl.ﬂhdﬂ ;,'r-
los participantes, pricrizando la empatia, la 1 un 23pacia donde las idsas pucdan presan.l'a'rse P
dignidad y la inclusién. \_ con senhids, cuidada u Jcﬁi}im{ﬂ'ad. '
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Tec. en Animacidn D:'jihzi

Autor(es)

Alejandro Lombana GQuintero

semky THE o |

F"mﬁecf'a de animacién hibrida (2D y b)) que

aborda el malones escolar coma una pra-!)femcih'—

ca gue impac|'d praFur:damErnFe la conshruecidn de

idehh'd'dal, la autsestima ) el bienestar emacional
en la infancia Y la adslescencia. .

La obra resalta la importancia del acompafiamiento familiar
y clel circulo de apoyo entre pares como factores protectoras
fundamentales para el autocuidado, la exprasion emocional v
la comunicacion entre padres e hijos.

A traves de una narrativa sensible y una propuesta visual
expraesiva, el proyecto promueve el reconocimiento del amor
propio, la empatia v el derecho a ser uno Mismao Comao ejes
esenciales en los procesos de crecimiento personal.

| <} Curso(s) Docente(s)

109
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Emanuel Veldsquez Hincapie
Manuela Sanchez Tovar
Yalery Palacio Medina

Campafia creada por estudian-
tes autodenominadeos como gru-
po academico Vinculo Vive para la
Alcaldia de Medellin v la Secretaria
de Educacion, orientada a educar,
sensibilizar v generar conciencia
sobre la violencia sexual infantil en
colegios publicos, especialments en
bachillerato.

h en Geslidn del Disers Gréfica

semky THE o a

I 0 i i AL |
L I:-'rapu-::s"ﬂ II"Jl'L?qh:'I CJ"QHCES CaK PFGTC’S.‘GHQIC?S

- 5 5 o L |
I‘JSICGEOCIG.'GS_, mﬂl’ﬂrlﬂrlﬂﬁ'drmﬂl'l'v‘ﬂ CaF 'fUJ'c'JS dﬂ G-ll'ﬂﬂ_

- . - v - -
c18n, Una ammacisn reflexiva yuha actividad pedagas-
]

I | ; S |
ﬂ.-r:.a odasada en |'ark;.c|'as para c.' andliziz de cazas

Todo el proceso se llevé a cabo utilizando el me-
todo de design thinking, integrando diversas técnicas
comao investigacion, encuestas, analisis de referentes,
moodboard, alfabeto morfolégice, lluvia de ideas vy
scamping, entre otras, para garantizar un enfoque es-
tratégico v centradeo en el usuario.

202.5_1 ﬁ

Seminario de Imagen Corporativa

Alexander Paz Vargas
Duvan Fernando Ramirez Sosa
Pamela Rocio Viana Rodriguez




Tec. en Gestisn del Disera Texhil y de Mada

Joseph David Zapata Osorio
Karen Dayana Henao Maora
Maria Camila Arrubla Ossa

SEMESTRE

Christhian Andrés Astudillo

Taller de Disefio v Creatividad 1l

a A=

Propuesta de disere de mada cancephual que enltreloza cuer-
po, exp.r.*uafudad y vesistencia palitica a lravés del vestuaris que
se canzhruue a parhr de hees ackas simbslicos el vels del daqrn.ﬂ
lo vasqadura del mante y la revelacién de la piel- para mdaqar
cédma P.:: Tclllsr.un histéricamente usada per visiones conservado-
Yas, ]'l.ﬂ -ns]‘auk’ﬂda sz'rud'ums -El-!! verquenza Canl"r’allﬂ ap'r’es.laﬂ
especialmente sobre cuerpas disidenkes.

EI proyecto plantea una postura estética: el cuerpo como terri-
torio de espiritualidad, verdad y resistencia. Las prendas, cargadas
de simbolismo, se vuelven herramientas de sanacion vy reivindi-
cacion, permitiendo que el disefio de moda dialogue de manera
directa con lo politico v lo sagrado. Es una propuesta que busca
reconciliar la fe con la diversidad v transformar el acto de vestir en
un acto de libertad, afirmacion v amor propio.

4—-\



Angélica Valentina Gomez Pifa
Laura Daniela Salas Miranda

Tec. en Geslign del Disero Gréfico

semky THE o LS

™

Para el disefio v desarrollo de una marca emergente, en este tra-
bajo los estudiantes interpretaron las raices, 1as narrativas v las resis-

3 P £ : | ] L i
tencias del Pacifico colombianeo. Al traducirlas en una idenhidad visual

L : . i oo
que comunica d.qn-daﬂ, memaria y tu
J

r 1 [ | - | i
nacEn Can pYGPGSlLG SGC.'Ile._ 3 F"L?-SS'L"_?I Iwﬁ REFENCia r"_"l_l.l"a.,"r";‘?'l u 32 dp-‘:lr"l'nﬂ al

Ura, 3E fartalecen marcas que
1 | | s
desarvolls socisecandmica de las -:m_omnﬂ.fr.er}as lacales.

En esta marca de moda tica v cultural, creada para visibilizar v
celebrar con orgullo la identidad afrocolombiana, cada prenda inte-
ara saberes ancestrales, exploraciones textiles e innovacidn, mante-
niendo un profundo compromiso con el territorio v con las comunida-
des que le dan origen.

A=

Diomer Algjandro Palacio Miranda
Steven Buelvas Gil

Gestion Empresarial del Disefo



Tec. en Animacidn Dij-'f*ai

Anderson Mufioz Sanchez
Juan Felipe Ruiz Garcia
Juan Pablo Arango Castro
Sebastian Alvarez Zapata
Zamana Trejos Vahos

semky THE o

Corto animado que trata sobre un chico
llamacdo Moah, quien tras ver a su tia morir
a manos de la muerte con apariencia de
nifia, intenta adwvertir a su amigo Gerardo
que &l es el siguiente, aungue al final sus
esfuerzos terminan siendo en vano.

I | | :

r'l"-dapl'm:'mn de una histaria escrita akigi—
aud

|

: . ] |
nalmente par Ana Mavia lbarva, y Juan

Diega Chaverra.
ol

Taller Central Il

Felipe Gonzalez Restrepo
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Conservacion, tradicién y exhibicion itinerante

En los dltimos cinco afios, la Institucion Unis
Pascual Bravo ha redefinido la convergencia entre el arte,
el disefio v la sostenibilidad hasta trascender la me

para enfocarse en la respo dad sc

Entendemos el arte v el disefio
para la sensib cion y la tran cultural
hacia um futuro ma: : , Por medio de Escuela
Publica de Di

= 1 i . 9 ]
Esta apmmrncz-:ua'n e3 el nocles de su c:parf'-f a la saste-

nibilidad y al arle.

Para nuestra instit n, el cuid 2l entorno v la
munidad son una misién v una busqueda constantes;
funclo gue nos da la cone-
la memoria v la conservacidn. Al

El vinculo con el arte, la tradicion

v la memoria se amplifica a traves
de la visibilidad de los proyectos
de investigacion-creacion (i+c). %

Feria de Dis

Al presentar e =T como productos que
trascienden una simple tarea de cl y van mas alla del
aula, la institucion consolida un ejercicio de memoria ins-
titucional v den - ocimiento de

e llevan la refl
y la inmowvacion artis

— v ] |-

Cimentamas la aﬂlrs-a de gue el arle 4 el disedis na son
sals dr'.':h:jpulr'nas_. Zino ea|"r‘a|'s3q.ic1.s achivas para la conserva-
cidh que Enf’Eqmr—. la estética, la etica malerial y la hevencia

*,
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10

DISTRITO

Autor(es)

Dahyner Stiven Mosqguera Maranjo
|sabela Restrepo Gomez

Jihan Zamara Diazgranado Mazo
Joseph Correa Ortiz

Sebastian Chaverra Cardenas
YValentina Aguirre Dugque

E‘r_’g:_\»:_Eh Disers Gréfica

Muestro proposito es mostrar el barrio San lgna-
cio desde una mirada mas urbana y artfsticg. para
reconocer, sin prejuicios o con ese miedo de que
ese lugar es malo, lo que realmente es: un lugar
rico en variedad de cosas, donde hoy tal vez no

se muestre tan bien como lo era antes,

SEHEY THE ... & i il

Curso(s)

Disefio Infografico
Laboratorio Digital

Marrativa Visual

Produccidon Grafica

Producto, Contexto v Usuario
Teoria v Cultura del Disefio

Ny
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Distrito 10

Mz que dizsenar los pruducFas, GUISIMas
contar un tervitorio desde el afects y la

observacién.

SEMES TRE

d

Este proyecto 25 una personalizacion de todas las pa-
labras que nos han dicho las personas del lugar v sus
alrededores, por ello, resaltamos desde su estética lo
fue es v ha sido generalmente esta zona.

Presentamos una experiencia visual en diferentes me-
dios como el libro, los videos o las redes sociales, para
dar otra imagen, para tener la posibilidad de wvolver a

mirar sin prejuicios.

Diego Fernando Guisao Castafieda
Diomer Alejandro Palacio Miranda
Francisco Fernando Gallego Escobar
Fredy Alfonso Gonzalez Mejia
Gabriel Jaime Silva Bolivar

Javier Alberto Betancur Salazar
Juan David Henao Santa

Juliana Rodriguez

Manuela Gutiérrez Monsalve

Susana Yuliet Perez Marin

; %‘,;5'21 DISTRITO

brc=s -::'sf._i
o DIED
LR

il

_Pla._-en Disero Gréfica

Esla &3, |'.::m£:n'-:én, Una manera de vecordar o cuidar
la memavia del Fervitaria desde la que escuchamas de

U3 LaE[Fanf’es, came'rc[c:r}esJ artistas Y ]'ra.'.lnah}aqlures.
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Tec._ en Geslién del Disers Gréfica

Ruedate

-r‘_‘\._\_q("""x.._‘-"q"‘ - -“':?

Este disefo integral propone una
serie de mejoras para un negocio que
nacid de dos socios que buscaban in-

o
o O

dependencia, es um emprendimentas
que :?I:_.-_:-.'.:l bicicletas y pafines de ma-
nEra .:Jr'nEJ-_l|c3r~.|'f=, U rr.'s::'dr; ez of recer un
servicio vccrcakvo,pﬂrciadc-ﬂ de mu—
cha diversidn, pramoviends el deporte 4
las actividades sanas

SEHES—[HE e "‘1_ "LELE_.] Q,.__.‘

Autor(es)

; ; i i
Ana Maria Hernandez Vélez
Andrea Giraldo Cardona

lsabella Ocampo Rios

Docente(s)

Alvaro Isaac Valencia Restrepo
Fabio Ledn Yepes Londofio
Liliana Maria Arboleda Giraldo
Silvia Liset Wera Sepulveda

Curso(s)

Seminario Teoria e Historia del Disefio
Semidtica

Taller de Dibujo, Geometria v Proyeccioneas
Taller de Herramientas Digitales

Vo
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Autor(es)

Tec. en Gestign del DFSEﬁaTEKHIH de Mada

Johany Alexander Vargas Osorio
Valeria Galldn Girdn

vibes

Coleccion de chaqguetas infantiles
disenada a partir de los informes
de tendencias de Fashion Snoops,
que orientan la seleccion de
materiales adecuados para los
mMas pequenos.

Cada prenda combina funcionalidad, comodidad v es-
tilo, buscando acompariar el crecimiento de los nifos de
manera segura vy responsable, al tiempo que refleja inno-
vacion, cuidado en la eleccion de textiles v sensibilidad
frente a sus necesidades cotidianas.

L

Sl'd' :-ro:.uu.:=3|'.:z g1 L,qlr'cil CFi |'Ef|03 dﬂ C'.-Sﬂﬂcu Can3ci cnrc,s,

aseawawﬂa que la e3|'c,|'|.-:9 el confort 4 la durabilidad se

""CIH|L:-L'|I(3‘I"‘ pa e -‘Jln'r'ﬂ"‘lﬁ‘l’ D-'{'E‘l"'dEJS que Sﬂﬂﬂ |'c3r" ﬂl"r"ﬂf_‘l' 5]

cama ,:.u'mc|' cas y 5 sostenibles.

Docente(s)

Andrea Vergara Robledo

SEMESTRE

Curso(s)

Taller de Disefio v Creatividad Il

PR FEal
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Autor(es)

Maria Fernanda Malina Castafio
Valentina Jaramillo Mejia

E=cosuin
Energia

A partir de esta vision,

el disefio construye un
sistema visual coherente
que comunica la apuesta
por la sostenibilidad v |a
adaptabilidad a contextos

residenciales, comerciales,
industriales vy agricolas.

£l vesultads evidencia céme el disers
puedc acampanar u pu|'|3n-:'aa'r iniciabivas que
promugven la lransicién hacia enc‘rﬂfﬂs rena-
vabf@s, fortaleciends mavcas gue apar.l'an al

[ ; L
bienestar Scandrmica, Suc.lﬂnli.j .:Imn":wnl'cz[

Curso(s)

Gestidn Empresarial del Disefio

T&c. an Gestién del Disers Grafica

L.
2

ECOSUN MR GAR

ECOSUM ENERG 2

SEMESTRE

Docente(s)

Milton Adrian Posada Ruiz

f——
[ L]
L

Brvmers rmusnis s 0 carmassl o derdaded grifics de e
el {0 Do o il fp ) il B A e
adarr] adad

Aprolads g ol
T et

n Energia

2015 _1 ﬁ

La identidad corporativa de Ecosun
Energia se desarrolla a partir de su enfo-
que en la instalacion de paneles solares
como alternativa limpia y renovable para
diversos sectores,

La propussta parte de comprender
sU compromiso con soluciones eficientes
y accesibles, sustentadas en tecnologias
como panegles monocristalings de alto
rendimiento, sistemas con garantias pro-
longadas v proyectos que permiten a los
usuarios reducir costos energeticos mien-
tras minimizan su impacto ambiental.
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130

Pro.en Disens Gréafica

Autor(es)

Andrea Valentina Roa Orozco

SEHEY THE ... =

Sistema integral de identidad vi-
sual que aborda la problematica de

identificacion de productos en la
zona de hierbateros de la plaza Mi-
norista de Medellin.

El provecto busca evidenciar las conexiones culturales exis-
tentes, mejorando la experiencia sensorial de visitantes y
vendedores mientras valoriza el patrimonio cultural hibrido
de este espacio comercial, sin alterar su esencia tradicional
ni comprometer las dinamicas establecidas; para ello -_am_ol'e::
la meldfora del vizoma coama sistema no Jerdrguice para re-
presentar la hibridacién cullural entre bradicianes colombianas
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Simbiosis cultural

Este sistema se materia-
liza a través de multiples
entregables:

Fanzine digital interactivo, aplicacién maowil
funcional para identificacion de productos
herbales, sefalética tipo bandera con es-
tructura rizomatica, etiquetas identificati-
vas, fotebag pintada a mano con acrilicos,
péster de identidad visual, infografia em-

lﬂ@ﬁm presarial v plan de medios transmedia.
-

-
WhkE welbumal

Curso(s)

Comunicacién Estratégica
Disefic Basico
Disefio Infografico

Estética, Imagen y Sociedad ’ y
Hustracicn
Ldgica de Programacion

Docente(s)

Alvaro |saac Valencia Restrepo
Daniel Felipe Calle Alvarez
Esteban Vasquez Cano

Gabriel Jaime Silva Bolivar
Juan Alejandro Lopez Carmona
Sebastidn Alvarez Miranda

li7CRa
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Diorama inspirado en mundos extraterrestres y fan-
tasiosos. Realizado con esta técnica, ya que permite
crear la composicion de ambientes con objetos 3D
detalladamente texturizados e iluminados.

SEMESTRE

Autor(es)

Darlan Sierra Cardenas

=

Curso(s)

Herramientas Digitales

LBL8_L T

Docente(s)

Edgar Mauricio Osorio Alzate
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m en Disers Gréfica SEMESTRE ..... 1 Lﬂlb,_l d—\

Este proyecto es la materializacion de la pasion de
Valentina v Estefania por la naturaleza, su deseo com-
partido de explorar cada detalle en lo mas simple v su

anhelo constante de descubrir lo que la madre tierra Auturgesz

tiene para ofrecer.
Angie Paola Zapata Echavarria

Laura Carolina Yepes Valdes
Valentina Hincapig Mufioz
Wendy Karime Enciso Barrientos

Eswcfaf:'z.::dla en la creacidn de cuadras Emhinicas,
Elerna fusiona el arle con la canservacidn de recuerdas
a bravés de la naturaleza.
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Eierma:
Arte botanico

S=RETARE Lo 1

Curso(s)

Comunicacion Visual

Disefio Editorial

Producto, Contexto v Lsuario
Taller de Herramientas Digitales
Teoria v Cultura del Disefio

Estas obras, elaboradas de manera
artesanal, brindan a los clientes

la oportunidad de plasmar su
creatividad, deseos vy recuerdos.

Con wvalores como el amaor, la sensibilidad v el compro-
miso, Eterna busca destacarse en la preservacion botanica,
ofreciendo arte eterno que capture la conexion duradera en-
tre la naturaleza v la memoria.

Docente(s) 2025 1

Alvaro |saac Valencia Restrepo
Simon Vasquez Vélez

N  eler

ARTE BROTAM)ESD

Efi en Disero Grdfico
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Este proyecto se crea a partir de la fusion de
dos mundos: el Carnaval v lo Tribal, de la mezcla
entre ambas palabras surge el concepto que se
refuerza con la eleccion de la fuente Swistbink.

La forma organica de todo el disefio se desta-
ca con el lazo que une ambas fuentes, mostran-
do la cadencia de un grupo que fusiona ritmos
autoctonos del Caribe como la cumbia, la puya,
gl chande, el bullerengue v el mapalg, con cres-
cendos de poderosos acordes traidos del rock;
ademas integra sonidos traidos de sintetizadores
y programacion.

Autor(es)

Caleb Josue Sanchez Escobar
Laura Parra Buitrago

Docente(s)

Andrés Felipe Monsalve Arango

Curso(s)

Taller de Disefio Editorial v Tipografia

LBL8_L
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NOothing pretty
about this

Autor(es)

Maria José Rojas Cafola

SEMESTRE

Coleccidn que situa en el
centro la filosofia DIY (do
it yourself) como acto de
autonomia creativa y como
practica esencial para

una forma de vestir mas
sostenible.

La fabricacidn, intervencicn v reparacion de
prendas por cuenta propia invita a aprovechar
lo gue ya existe, resignificar materiales y pro-
longar su vida util desde la experimentacion
la creatividad. Desde esta mirada, la colaccidn
dialoga con las contraculturas femeninas del
underground, entre lo punk ¥ lo gotico, donde
transformar, reconstruir ¥ reutilizar ha sido his-
toricarnents un gesto politico v exprasivo.

le &n un manifieste vi-

Cada pIEZA 3€ canvier
i i | a Iy
sual que celebra la capacidad de crear con las
4 ] - I. i
manas, Feimaginay la cabidiana u asumiv el veshir
J i,

A - §
cama un acta canseiente, evitica uy vebelde.
-

Curso(s)
Taller de Coleccicn

Docente(s)
Ana Esther Garcia Maolina

PR FEal
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Por medic de la longitud de onda
s2 ha establecido, para este pro-
yecto, una codificacion de los colo-
res, pensado como un sistema que
combinado con 2l braille les permite
identificar los colores de los anima-

AHORA TODOS : : les y del entorno.
PODEMOS VER i

Biemmmide Putsrc

AHORA TODOS
PODEMOS VER

Con esla |'n-.-'es|'[q.::cfdn seajenera Uh e3pacio
o

para gue [ﬂS pPEYIanali Can ISCEIPQCJQIEJGI V.'SIJIII[ Brandon Alexis Benitez

Brayan Sebastian Salazar Lopez
Juan David Zapata Ortiz
Laura Tobdn Arenas

puedan VIVIK Uina mejar EXpEriencid dentre del

pargue de la Conservacidn.
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Lectura del color por ondas
para personas con
discapacidad visual

Curso(s)

Costos v Presupuestos
Dizefio Multimedia

Dizefo Sustentable
Electiva Il

Etnografia v Consumo
Taller de Produccidn Visual

Docente(s)

Alvaro |saac Valencia Restrepo
Andrés Adrian Martinez Carmona
Carlos Fernando Ossa

Ivan Dario Espinel Cruz

Juan Algjandro Lopez Carmona
Juan Fermando Lema

Sebastian Alvarez Miranda

SENETARE oo 7

UM PARQUE PARA TODOS

[sté techet vs solo pars personas con discapacidad
ws.ua', s cualey aceplan vowir Ly expararced chal [E L
por e gl recasndo

LA
. )

Al poder
identificarlos, logran

conocer el pargue
y las especies que
alli habitan, de una
manera mas clara v
cercana para ellos.

Pro. en Disero Gréfico
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Territorios propios, para imaginar,
experimentar v transformar

Intentar decir alge nuevo, algo mas, aparte de lo

cha re la creatividac

a premaoni-
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En nuestros espacios acadeémicos y a partir de
los postulados de nuestra Escuela Publica de Disefio
(EPDi), al momento de intentar una solucion, siempre
invitamos a que los estudiantes se pregunten: da quien
beneficia®, dqué emaciones de!3p|'er+a?, 2qué relacidn
biene con la memoria del I‘:errﬂ'ar[a?, éedma hransfor—
ma, dungue 3Ea Un pace, la cobidianidad dle allgu[e“?,
para buscar construir una manera propia de ensefar vy
aprender el disefic: abierta, colaborativa, sensible a los
cambios culturales v comprometida con el territorio.

Desde un didlogo permanente entre el hacer, el
pensar, el ser y el sentir, que es parte fundamental de
la formacidn, la creatividad surge de la observacion

se vuelve un espacio de sentido.

Se aprende haciendo, pero

también escuchando.

Un laboratorio cotidiano mas alld de los salones

rigurosa, de la investigacion, del ensayo y error, de la

disciplina, mas alla de la inspiracidn; de la conversa-
cion con quienes viven los problemas que el disefio
intenta descifrar.

Fortalecer esa mezcla Unica de rigor acadeémico,
sensibilidad social, experimentacién material y com-
promisc con el territorio lleva a entender la creativi-
dad mas alla de un mero concepto abstracto o talento
reservado para unos cuantos, vy nos permite concelir-
la coma forma de relacionarse con el mundo, una for-
ma qgue integra la tecnologia con el explorar sin miedo.

Cuando un estudiante descubre que su proyecto
puade cambiar algo —aunque sea pequefio— el disefio
se vuelve mas que una disciplina de formacion:

En este ecosistema vivo, en vez de reproducir mode-
los externos, buscamos generar espacios que van mas
alla de lo universitario, agui convergen miradas diversas,
tecnologias emergentes, tradiciones locales v apuestas
formativas que entienden la creatividad como un territo-
rio a explorar, un derecho a expresarse, un motor de mo-
vilidad social, una herramienta para leer y transformar el
entornog, una atmosfera sensible gue transforma a quien
la observa. Lo que hace que un archivo de disefio sea po-
deroso no es solo su contenido, sino su capacidad para
generar nuevas conexiones, nuevas preguntas, nuevos
enfogques. Coccia diria gue esos objetos crean «climas de
pensamienton, ecosistemas donde la creatividad respira.

A pesar de que contamos con laboratorios v talleres
equipados, muchas de las ideas mas potentes nacen fue-
ra de ellos, el acto creativo se vive como un laboratorio
extendido que ocupa tanto aulas y pasillos como zonas
verdes, Por esto, cada semestre es posible encontrar gru-
pos de estudiantes que prusban materiales nuevos, gra-
ban piezas audiovisuales improvisadas, hacen de cada
esquina un set fotografico o un modelo para entender la
perspectiva a la vez que documentan procesos en sus ce-

lulares o montan extrafos prototipos que, con el tiempao,
s vuelven referentes para nuevas cohortes,

'E.'I"d manEia dIE ﬂprﬁ‘ndﬂi’ |IE.'I PE‘FI‘FH!'E EHl’EndlEl’ que fﬂ-
E'F'Eﬂl'r.fl.qldﬂl na 83 un ﬁdan& YESE‘I"'Jddd para Unad pacdold,

sina alra miscula que deben é}erc:f‘ar Yy que este bambign
se fortalece con cada pka’chca, cada ensayo, cada errar,
cata veflexién, cada ]aﬂm, cada balance y mivada en ve-

|'r03p§:cf'|'va que 3e hace sabre lo vivida.

Aed 5/ e3 poar'He dprenale'r en cabeza a jena.

Punto de encuentro entre lo técnico y lo sensible

# Uno delos desafios mas interesantes que a lo largo de
los afios hemos afrontado ha sido combinar la rigurosidad
técnica —inevitable en un entorno donde se disefian obje-
tos, interfaces, identidades visuales y experiencias— con
la sensibilidad que exige pensar en las personas, en las
comunidades, en sus necesidades, en sus entornos ¥ en
los contextos reales de uso.

Alli es donde aparece una visién de la creatividad pro-
fundamente humana, como un espacio para la libertad de
pensamiento, para la expresion critica, para el encugntro
entre miradas diversas. Muestro caracter publico no es
solo un sello institucional, 25 un motor gue impulsa a los
estudiantes a disefiar pensando en la ciudad, en la equi-
dad, en el acceso, en la memoria.

o000

En la apuesta por democratizar el disefo, se detonan
preguntas comao: Lcon qué experimentan los disefadores
de modas para encontrar nuevos tejidos para sus pren-
das?, Lcomo crean los tecndlogos en Animacion Digital
los espacios v personajes de una animacian?, élas image-
nes pueden cambiar de significado de acuerdo a la forma
en que las presentas?, den que se diferencian la fotogra-
fia de producto de |la fotografia para editorial de moda?,
ccomo se genara la identidad de una marca?

Preguntas que encuantran respuestas en lo que termi-
na siendo seleccionado para ser expuesto, para ser exhi-
bido, publicado o transitado.

Este enfoque ha permitido que muchos trabajos de
estudiantes sean reconocidos por su capacidad de articu-
lar narrativas locales con lenguajes contemporaneos del
disefio, v vuelve habitual ver en portafolios académicos
referencias a tradiciones artesanales o ancestrales, colo-
res propios del paisaje antioquefio, formas inspiradas en
la flora de la regidn o conceptos que emergen de situa-
ciones cotidianas en los barrios de Medellin.

Esta integracion entre lo
técnico y lo sensible es, sin duda,
una de las fortalezas creativas
de los proyectos de nuestros

estudiantes.
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Estamos convencides de que la creatividad flovece
cuands existe una comunidad que la cultiva desde dife-
rentes intereses Y miradl.:zs; por eso, eah.:dr'anFesJ P'raFe—
Zoves, eareaadlasJ aliadas institucionales 4 prapesu'anal'es
exlernss Cﬁmpdrl’&h U3 eXperiencias a la hava de inten-

I‘ar 'I"GSPL‘I-ndIEV @ Uil HECESIIdIﬂdI Pdfh.n’_‘\}’dr dIE 3uU EH"L‘!FHG.

Esta dinamica colaborativa crea un ambiente don-
de la conversacion y el proceso son tan importantes
como el proyecto final, por esto, durante cada semes-
tre las mesas s llenan de bocetos vy prototipos, como
los de los libros carrusel, los dioramas o los multiples
figurines que discurren sobre las muchas hojas de una
bitacora; hay debates sobre series, animadas o no, que
sirven como referentes visuales; sesiones de juegos
con rompecabezas armables; pequefias confabula-

Esta logica de cadena de relevos, ludica v cotidiana
rompe |la idea tradicional de que la creatividad es un pro-
ceso solitario, silencioso, expectante v cadtico, de dificil
sistemnatizacion; todos esos supuestos se caen porque la
vivencia diaria la hace una experiencia a muchas voces,

Una de las mayores apuestas ha
sido entender que la creatividad
cobra un sentido mas profundo

cuando dialoga con la realidad,

ciones escritas sobre esguinas de pequefios trozos de

papel, donde los gjercicios colectivos de critica cons-

tructiva v los grupos interdisciplinarios trabajan juntos
para resolver retos.

tanto la cercana como |a distante.

Con este aprendizaje surgen proyectos de mayor
alcance, articulados con el ecosistema de innovacion y
las iniciativas de intermacionalizacion del Pascual Bravo,
como son las alianzas con otras universidades del pais o
del exterior o los intercambios estudiantiles v el Labora-
torio Creamos Futuros,

MWW

El lugar de las ideas

Por esa, muchas dle las ejercécins de dase se arhiculan con
Ipmf::l'emdh'cas veales de Medellin 4 3u drea rne|"r¢pal'ﬂ'ancx.

Alll, s desarrollan, entonces, proyectos que acompa-
fian procesos comunitarios, como el redisefo de la ima-
gen grafica de una junta de accion comunal o de varios
de los emprendimientos gque, como parte de los mercacos
campesinos, alimentan la ciudad, o propuestas de disefio
de vestuario orientadas a proteger la vida de quienes rea-
lizan reparaciones en lingas electricas de alta tension.

El impacto vy la conmocidon que causa sacar del aula, de
los predios de la institucion, de su entorno de gestacion,
los trabajos de los estudiantes es tal que, incluso, se lle-
gan a robar algunas de las piezas exhibidas, como ha sido
el caso de lo que pasd en Dias de Moda, una exposicion
gue nuestro Museo ltinerante llevd al Centro Comercial
Puerta del Norte en el 2021, o como en la exhibicidn lleva-
da al Palacio de la Proclamacion en Cartagena de Indias
en el 2022,

Esto evidencia la atraccidon que despierta la cercania al

proceso de estas creaciones.

De otro lado, en estas mismas exhibiciones, la relacion
entre arte, técnica vy ciencia se manifiesta en los produc-
tos vestimentarios mostrados alli, porque al ser puestos
en escena de esa manera logran, incluso, conmover y mo-

dificar la mirada del mas cercano, como o que pasé con
una mama que luego de presenciar la exposicion v el des-
file, expreso que testa era muy |'mpar|'an+e pargue la 3&n|‘3

entendia lo que 3u Iu',_ja hacia en la vniversidads. %

Un sitio donde las historias de Medellin entran a clase
y salen convertidas en posibilidades, donde lo cotidiano
s transforma en inspiracion, donde un prototipo, un afi-
che, un cbjeto o una narrativa pueden iluminar caminos
que antes no existian.

Ursula K. Le Guin, desde la literatura, nos ofrece una de
las metaforas mas bellas para comprender este fendmena.
En La teora de la bolsa e f3 ficcidn afirma que la primera
tecnologia humana no fue la lanza sino la bolsa: el recipien-
te que permite guardar y transportar o que importaba.
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Cada coleccion exhibida funciona

como esa bolsa, reldne lo que

podria perderse, protege lo
pequeno, resguarda las formas

embrionarias de la creatividad v,

en esa accion, se vuelve relato:

un tejido que conecta

experiencias dispersas.

Contenedora de significados que organizan tanto olb-
jetos como historias de aprendizaje, donde cada pieza
tiene detras un esfuerzo, una conversacion, un desculbri-
miento. Esa narrativa colectiva sostiene |a identidad de la
Escuela Publica de Disefio.

=

El futuro que se diseiia todos los dias

Lueja de eslas anos reca'r‘r[dlas, el camina que 3 viens
esté llens de vetos: sequir fortaleciendo la internacionali-
zacién, ampliar oportunicades de movilidad, consolidar
alianzas internacionales, expandir el Laboratorio Crea-
mos Futuros, integrar mas estudiantes a proyectos con
impacto territorial ¥ acompafar a otros en la consolida-
cion de sus proyectos mediante la plataforma institucio-
nal EnContexto v continuar abriendo espacios donde los
estudiantes puedan imaginar nuevas posibilidades de ha-
cer preguntas, de encontrar caminos inesperados.

En ese sentido, formamos disefiadores capaces de ver
oportunidades donde otros ven limites v de convertir ideas
en hechos que tocan la vida real a partir de cada proyecto,
cada ejercicio de aula y cada conversacion espontanea.

La eveatividad se vuelve una achibud Frente al munda, un
deseo permamnFe de aPTEnﬂIEY caminanda la c:'udad'* EFcu—
chands L|'3|'a'n'cts, fa ”.::nﬂla, .::Ju3|'.::nﬂla, diserando con a|‘ras,
velviends a |'n|'£r-.h:1r, sienda prnFuhdﬂmEnf‘e valientes.

Esa forma de crear s, quizas, el mayor aporte que ha-
cemos hoy a Medellin v a su futuro: entender la creativi-
dad como algo que transforma vidas, que usa la tecnolo-
gia para contar historias, @E_?isualizar futuros posibles,

0 para disefiar soluciones que antes no podian imaginar
que ya se han comenzado a disefar aqui.

Referencias

Coccia, E. (2011). La wida sensible. Marea Editorial.

Le Guin, U. K. (2024). La teorla de la bolsa de la ficcion.
Rara Avis.
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Pra. en Diseno Gréfico

Proyecto
transmedia que
busca preservar y

difundir la memoria

grafica de Medellin
visibilizando los

rotulos del sector de
Barrio Triste.

A través de plataformas digita-
les, fisicas v participativas, se narra
la historia detras de estos elemen-
tos del paisaje urbano.

SENEN IHE oo 4
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HISTORIA

OFICIO Y

€ORAZON ‘ "

*Profesionalizacion il F B

Autor(es)

Ana Sofia Hernandez Gutiérrez
Angie Paola Zapata Echavarria
Daniel Garcia Saldarriaga
David Mauricio Oliveros Rave
Johan Ferney Rios Arboleda
Juan Camilo Mira Gomez

Juan Diego Franco Castrillén
Juan Jose Agudelo Estrada
Kelly Andrea Patifo Rua

Laura Caroclina Yepes Valdés
Leidy Camila Villada Cafas
Maria Camila Alvarez Quintero
Maria Paulina Perez Munera
Mariam Estefania Vasquez Fernandez
Mariana Ocampo Rios

Mariana Torres Castro

Marlon Yesith Marvaez Acosta
Santiago Ardila Ledesma
Sebastian Galeano Vasquez
Sebastian Uran Jaramillo
Valentina Hincapié Mufioz
Yaleria Uribe Roldan
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El proyecto también resalta el oficio
del rotulista, una practica artesanal cla-
ve en la identidad grafica de la ciudad,
hoy amenazada por la automatizacidn.
Se valora su importancia en el disefio
grafico v su papel como testigos de la
historia social, cultural v econdmica de
Medellin.

Curso(s)

Dizefio Multimedia

Gestion de Proyectos

Laboratorio de Creatividad e Innovacion
Taller de Fotografia lll

>o02

Pro. en Disero Gréfico

LIL S )

Docente(s)

Andres Felipe Martinez Correa
Angel Mateo Bohdrquez Rojo
Carolina Chavarriaga Gomez
Eduar Ferney Arango Arroyave
Laura Cristina Osorio Renddn

)
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Induigent
rebellion

Pro. en Diserio de Vestuaris

00

Coleccion
conformada por 15
prendas streetwear.,
para hombre vy

mujer, que fusionan

la estética urbana
contemporanea con
la teatralidad barroca.

Autor(es)

Sara Vargas Uribe

Curso(s)

Linea Comercial

Docente(s)

Ana Esther Garcia Malina

Juliana Rodriguez

Maria |sabel Figueroa Londofio

LIL S )

El proyecto nace con la intencidn de transformar

| concepto de streetwear, apostando por la crea-

cion de piezas Unicas que resignifican lo basico, bus-
ca dar sentido a cada prenda, convirtiendola en una
extension del arte interior de quien la porta con el
fin de que nuestros consumidores se sientan iden-
tificados, autenticos v unicos, llevando una prenda
gue no solo los viste, sino que exprasa su esencia.
:.-\'.J'r"u"'.'- '-'JI".'- LIFT Flr-h'_'a'_"‘-3‘:ﬁ I'-:'.'_‘n-c*:n '_'.|n.l'."! I Car |f'-‘ IFi—
vestigacidn de tendencias, pasa por la concephualiza-
cién visual y la seleceidn de materiales came el denim,

" -" I ~
i . i sl g [ |
'v"l'.?l'a"l'.?r_ lana a enca & Davdada péra i .r'-J.IH-'."'r"I|'I'.? Can—

§ I g
Feccrnar cada una de a3 piezas

Ay
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Pro. en Geslign Aef Diseno

Autor(es)

Andres Stiven Henao Rios
Kevin Hincapié Lotero
Leonardo Herrera Tasama

SENEN IHE oo 2

Este pYﬂaﬂfl‘o busca masfrar cdma 3e puede aprave-
)

char una tendencia en redes sociale para ser usada a fa-

| - . o | . .
var, denlrao dlﬁ' la mveshigacidn para |I|I3'L'rﬂ'f ala rCﬂ|I|EﬂC|UH
o

. it
de un Pradu&u tinal en dizere

Mediante |la aplicacién de |a
metodologia Design Thinking,
se pudo desarrollar en esta
oportunidad un Manual de Uso

Técnico integral para la marca.

Curso(s) Docente(s)

Gestion de Disefio 2 Ana Cristina Trujillo Bohdrquesz

20241

ﬁ
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Pro. en Diserio Gréfico SENEY IRE oo 1 2022 1 e

Estas piezas tienen como propdsito evocar un senti-
miento en el publico para que se identifiquen con la obra.

r

Las ralres
de mi ser

Basadas en la nifiez v el pasado que la involucra, las ex-

periencias vividas vy la falta de malicia qgue la caracteriza.

. 1
e | e I e
Ll matda gue hasta el espectadsr mds Joven pueda

e - ] | i |
ver3e '|':_'*.|'3';:JC|'C» deszde |la pursza de 3U ey u cua Iclu.l.-t?'r'd
| "

Ut ramorentes oz de Eatrme ks sernel] =
puesda camprenderias de rorma Uy sencilla D‘ﬂCE“tE(S}

Andrés Felipe Giraldo Cerdn
Carlos Alberto Uribe Lopera
Claudia L-F-Castiblanco

Diego Alejandro Agudelo Ospina
Pamela Rocio Viana Rodriguesz
Rafael Mauricio Paris Restrepo

Curso(s)

Color

Dibujo

Fundamentos del Disefio
Herramientas Digitales |
Historia del Disefio
Lengua Materna

Autor(es)

Erika Johana Velasguez Hortla

Semiotica
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meets
Devil
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BOY

Autor(es)

me fastidia?

Curso(s)
Taller Central V'

Docente(s)

167
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eléctrica

Uniformes laborales
para la industria

Pro. en Diserio de Vestuaris

SENEY IRE oo 7

Autor(es)

Carlos Marioc Cardenas Ruiz
|sabella Zapata Londofo
Manuela Arias Jaramillo
Sandra Patricia Suarez Torres
Valentina Cardona Garcia

Valentina Herrera Escobar

Curso(s)

Confort

Editorial v Fotografia para la Moda
Gerencia de Proyectos

Modelo de Megocio

Patronaje Proyectual

Tecnologia e Innovacion del Disefio de Vestuario

Docente(s)

Ana Paola Gutigrrez Pineda
Angela Maria Echeverri Jaramillo
Gustavo Adolfo Sevilla Cadavid
Lisandro Londofio Ortiz

Maria Magdalena Mena

(]

3 |
Fensar en el cuidads de las per3ands que no3 cikdan 23 una

'} |
respansads I

HET
huaris labara

ad gue 38 asume al &

20241

Ay

[ | Ly
iabaray propueifas de ves-

de alra cample jidad para la industria, desde esta

R T W et VTS T g e Bl AiemPe Al sk coaria Ao T e oy i
canciencia se desarrolla el disefio de esta serie de uniformes

laborales, pensado para empresas donde los trabajadores estan

expuestos ariesgos de arco eléctrico. Este proyecto fue posibile

gracias al acompafiamiento v apoyo

NP —

de Textifes ESCUDEQ.

o ———
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Pro. en Disero Gréfice

Autor(es)

Angie Daniela Ortega Hincapié
Maria Paulima Hurtado Gutiérrez
Mary Elena Correa Congote
Victoria Alejandra Chica Rivera

Curso(s)

Color

Dibujo

Fundamentos del Disefio
Herramientas Digitales |
Historia del Disefio
Lengua Materna
Semidtica

Docente(s)

Carlos Alberto RUa Puerta
Carlos Ferney Gutiérrez Arango
Claudia L-F-Castiblanco

Fabio Leon Yepes Londofio
Gustavo Adolfo Cardona Rua
Juan Fernando Arenas Betancur
Laura Hurtado Gdmez

Pamela Rocio Viana Rodriguez

SENEN IHE oo

Esta baraja espanola
retrata la historia de un_
reino llamado /ngoland que
de repente es sacudido
cuando una pequena parte
de su poblacion es afectada
por la locura y

la desesperacion sin una
aparente causa.

. ey i

Ga b-:ﬂmar:J‘esj Fra Ba_':c:dovﬂsJ .-nues*.-qaﬂorea Y

seres eléreas se convierlen en los pr’al‘cﬁ‘qanf&—
i i _ |

tas de esta histeria desavrallada en 1850

Para este proyecto a partir de las nuevas tec-
nologias que trajo consigo la Revolucion Indus-
trial, proponemos una corriente estética que
mezcla la influencia del Steampunk con el equi-
librio v la restauracion de las relaciones con la
naturaleza que caracteriza al Art Nouveau.

1
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Transformacion
Creativa

Laboratorio de

Pro. en Gestisn del Disero

Autor(es)

Dafne Catalina Flarez Chamorro
Karen Melisa Toro Restrepo

Con la intencion de fortalecer la colaboracion
academica v la circulacién de saberes, el Labora-
torio de Transformacion Creativa fue concebido
como un entorno articulado de formacion para
las instituciones que integran la Ciudadela Uni-
versitaria Pedro Mel Gamez.

SENEN IHE oo 6 20251 "‘-‘\

Su disero permah& que diversas entidades de edu-

cacidn superiar 3e Jﬂa&P&d-s*n, desarvallen actividades
y ofvezcan sus pragramas em un escenario camin
que .'mpul'm la .'nFeg?acia’n, .::mp.lfa el accesa u pro-
mueve una vida universitaria campa vhida u dindmica.

o - ®

GUIA TALLER
DE LOS
SENTIDOS

gy 1

i i 0 b dubalvre de @ derae e
e e Cibeges Bhags ope e
g v el e

g J
[T E L L
fyeorie. ww dice v o weado de oo e

TR P Y DY TS 7 TS e .
s e b e W et e bl et 1] P el By
-]
F .
]
, "
Curso(s) Docente(s)
Antropologia Urbana Claudia L-F-Castiblanco
Costos v Presupuestos John Alixon Palacio K
Profundizacién en Disefio 8 Rafael Mauricio Paris Restrepo !:'_"
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raices vivas

EHILTUM
Alas rotas

»

Tec. en Gestidn del Disero Textil y de Moda

Autor(es)

Camila Cano Gonzalez

Mariana Grisales Callejas

SENEY IRE oo P

Esta coleccion es una
manifestacion textil de
resistencia y memeoria.

Inspirada en la figura del angel caido resignifi-
cada como simbolo de rebeldia, cuestiona la for-
ma en que quienas piensan distinto o defienden

5U5 rajces son marginados vy expulsados.

Las prendas encarnan el cuerpo latinoameri-
cano exiliado que, al tocar tierra, no desaparece:
arita, echa raiz v s2 reconstruye. A traves de tec-
nicas experimentales v saberes ancestrales, cada
pieza relata una historia de despojo, pero tam-

bign de creacidn, libertad v pertenencia.

r | - e - | L . I 4. v
C3 U namena je da las guartianes rwisibilizadas,
! T I.-' | | j j I.
SEFES IN3UMIZas gue, indiu3a desde &l exiha, coanii—

[ 4 i | F=q
ndan habitanda el munda con 3u propia verdad

Curso(s)

Taller de Disefio v Creatividad |l

LIL S )

Ay

Docente(s)

Cristian Andrés Astudillo Ramirez
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|
Bye, narcocultura

Pro. en Geslign dlef Diseno

Autor(es)

Maria |sabel Valencia Hurtado
Yalentina Hernandez Pérez

Proyecto de investigacion + crea-
cion que explora los comportamien-
tos, motivaciones vy patrones de la
sociedad colombiana, mas especifi-
camente, la paisa, que décadas atras
fue impactada por & narcotrafico v
2n la actualidad sigue presente, pero

SENEY IRE oo 5

- f iy
tstas far jetas educabivas hienen coma ob jehi-
1 b [ i . F. =
va canverhirse en un verdadera sistema efechive
] . ] j I ] - =
de aprendiza je, desarralla, debale, participacidn y
i g ¥

i T Rl
vetlexidn a partir del acia u distrube.

iUy quieta!

20241 *
Curso(s)

Gestion de Medios

Modelo de Negocio

Profundizacion en Disefio & (prototipo)

Docente(s)

Ama Cristina Trujillo Bohdrquez
Andres Esteban Beuth Ruiz
Juan Fernando Arenas Betancur

Silvia Liset Vera Sepllveda
Montarse en &l viaje
MERA

(Has Ido 3 uma discoteca e
o0 Lo gue las majeres ne oy = .

- K

\TT
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Autor(es)

Ana lsabel Gutiérrez Zapata
Kaosmi Antonella Mata

Maria Fernanda Molina Quiroz
Mariana Cardona Lopez
Mariana Florez Serna

Paulina Mosquera Ruiz

Curso(s)

Disefio Infografico
Laboratorio Digital

Marrativa Visual

Produccion Grafica

Producto, Contexto vy Usuario
Teorla v Cultura del Disefio

Pro. en Disero Gréfice

Libra ilustrada e intevachiva gue marra,
desde el diaria de un PEFSOHQJQ lacal, la vida
en el barrio Buenas Aires de Medellin

A lravés de a'rl'el misica, historia 4 camuni-
dad, muestra la esencia del lerritoria con una
mirada veal y 3in Fitros.

Esta publicacion busca fortalecer el sen-
tido ce pertenencia y wvisibilizar el impacto
cultural del barrio en la ciudad al destacar la
identidad barrial mediante grafitis, sonicos v
retratos de su gente.

=

p— T

SENEN IHE oo 4

LIL S ) "‘-\

Docente(s)

Alvaro |saac Valencia Restrepo
Diego Fernando Guisao Castafieda
Diomer Alejandro Palacio Miranda
Francisco Fernando Gallego Escobar
Fredy Alfonso Gonzalez Mejia
Gabriel Jaime Silva Bolivar

Javier Alberto Betancur Salazar
Juan David Henao Santa

Juliana Rodriguez

Manuela Gutiérrez Monsalve
Susana Yuliet Pérez Marin
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Autor(es)

Matalia Betancur Garces

Pro. en Disero de Vesturio

SENEY IRE oo 2

En este artefacto vestimentario se
destacan su gran volumen, las texturas
deshilachadas. los parches y costuras
visibles, que simbolizan una cultura que
abraza sus imperfecciones vy su historia.

T s &

Este proyecto explora la idea de una cultura reinven-
tada a traves de una prenda conceptual confecciona-
da en denim, como material principal, que representa la
resistencia, autenticidad y adaptabilidad. La paleta de
azules vibrantes refleja la fusion entre tradicion ¥ mao-
dernidad, mientras que las formas organicas comunican
fluidez, cambio v movimiento constante.

: " S - . _
. F 5 |
Lo prenda es una metdtora visual de una iIdenhidad cul- c
: p : l-ll'5¢(5}
ral en Franstarma Cran, gue remnlEYprEra & pasa do con
| | i = e Te = Tl
¥ -_'.-_"!I‘ '1.-".'.'i:':l'.'.I L &Y :I-l_:||-:, Disefio Basico

Docente(s)

Daniel Areiza Echavarria

LIL S )

Ay
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Autor(es)

Andrea Euse Martinez

Greyss Gisell Pineda Beltran

Maicaol Estiven Armijo Barco
Mateo Clavijo Montoya

Usuiaro

desconocido

o
|

Qe v

b 2 p——— 1
iy g v
e ——

e ——

Somos Angema, un grupo de estudian-
tes cursando la carrera profesional en Di-
sefio Grafico, de la Institucion Universitaria
Pascual Bravo, en plena pandemia.

le presentames nuestra PIA del primer

sem:=.3|'m, en el gue evidenciamas las cona-
f 1 | I =

cirmientas .::dqu.--r.-aa: en laz diterentes cur-

303 a la lclf:]'-‘:\ ClJG‘ E‘SI’-‘JB MEIE3,
o

Pro. en Diseno G‘rdﬂ'ca

Este proyecto se realizd con base en
las tendencias wvisualizadas para el 2022
por Fashion Snoops: Eco-virtuous vy Digital
Deep End v tomando como guia al usuario
Biofilia.

SENEN IHE oo 1

2.02.0_1

Realizamos un fanzine digital donde en-
contraras una historia que rescata caracte-
risticas como el amor v la admiracion por
la naturaleza, vistas también desde el movi-
miento artistico Art Nouveau.

C. : 1 | :
i glieYEs ConaceY nuesiva lmaginayiim
3 of

Fanzine, biscanes en lnstagram come

aangema.pia

Docente(s)

Carlos Ferney Gutiérrez Arango
Claudia L-F-Castiblanco

Fabio Ledn Yepes Londofio
Gustavo Adolfo Cardona Ruda
Juan Fernando Arenas Betancur
Pamela Rocio Viana Rodriguez

Curso(s)

Color

Dibujo

Fundamentos del Disefio
Herramientas Digitales |
Historia del Disefio
Lengua Materna
Semictica

183
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Pro. en D:’seﬁade Vestuario

Autor(es) D
- .
B}

Laura Orozco Orozco a

Laura Valentina Vargas Miranda [U
Manuela Echeverri Echeverri

Ocho prendas que resaltan el
deporte como una forma de
arte en movimiento, donde

la fuerza v el equilibrio se
convierten en protagonistas
de cada accién, mas alla de la
competencia.

Estas piezas, pensadas para el rendimiento v la
presentacion del atleta, buscan mostrar como el
CUErpo, 8N sU maxima expresion, puede transmitir
belleza, precision v energia.

SENEN IHE oo

Cada movimiento_

es fluido pero firme,
elegante pero poderoso,
reflejando un control
total del cuerpo v

la mente.

5 LIL S ) “'T

El equilibrio no solo se manifiesta fisicaments, sino tambien
2n la armonia entre técnica ¥ emocion, entre disciplina v
exprasicn libre. Este enfoque invita a ver el deporte no solo
como una actividad fisica, sino como una experiencia estetica
y sensorial. En cada jugada del voleibol hay intencidn, en cada
gesto hay arte.

=i i i | = i - | |
tl prouecra celebra el cuerpa coma vehicula cmaL.-m, dande
| e I

cada pasa, salts & giva camunica algs mds pralunds.
: v ¥

Curso(s)

Disefio de Vestuario Deportivo

Docente(s)

Carmen Shirley Higuita Echavarria
Gustavo Adolfo Sevilla Cadavid
Maria |sabel Figueroa Londofio
Robinson de Jesds Carballo Cano

185
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Capricho a

Autor(es)
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Captitho

Aqui se configura un sistema
visual coherente que equilibra
sensibilidad estética v criterios
profesionales, permitiendo que los
elementos de la marca dialoguen
entre si vy se apliquen con claridad
en distintos contextos.

A traves de una construccion cuidadosa de signos, esti-
los y composiciones, la identidad adquiere solidez, cohesidn
¥ una proyeccion estratégica que fortalece su presencia y

sentido narrativo.

LIL S ) e

Docente(s)

Ana Catalina Angel Correa
Andrés Felipe Martinez Correa
Andres Mauricio Henao Alvarez
Catalina Montafio Maya

Diego Algjandro Agudelo Ospina
Jaime Alexander Ortiz Rios

Juan David Castanio Villegas

Curso(s)

Comunicacion Estrategica
Disefio de Imagen Corporativa
Electiva: Redes 5
Estética, Imagen v Societ

iales

Lagica de Prograrmacidn
Mercadeo |
Taller de Fotografia |

Teoria de los Medios

189
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CINCO FNDS
D= HALER
Y CONSERVAR

Cinco miradas en 50 palabras

Por: Comiteé editorial

En cinc )S Constru
toria viva que refleja la pas

inspiran v
solidan una memoria colectiva orientada a
democratizar el « i impulsande
sequir creciendo rando una dis
creativa, ial v sostenible para el mundao.

Lina Maria Ortiz Quimbay

En estos primer: =0 afos, hemos
cido, pasamos de un pensamiento intuitivo

s CONVIrtio en um salto que nos
s plorar eso que hoy nos paermite, mas que
correr: volar.

Claudia L-F-Castiblanco

Celebramaos:
sistencia, honrando la tradi
hen construido. Mues

crea . En este quing
ticuladeo de forma multidisciplinar para tejer
y contar historias que transforman, forjando

asi creativos que trascienden en el tiem

Elizabeth Rozo Granada

Aqui se ar
tica aca
n ce senti
ignificativo.

ientes para

o5

entornos y de 1a industria creativa v cultural
alolargo ¢ ste tiempo.

Valentina Or » Trujillo
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INVEN THRIO

ES PI‘O!ECWS:
N arios de la EPDi

Coleccidn y Memaria

Mi plaza, mi pueblo [2022_02]
Tipo de producto: Libro
Carclina Usma Yallgjo
Juliana Rodriguez Mufoz
F
Yictor Manuel Majia Ve

Hallerbis [2019_02]

Tipo de products: Diorama
Diana Marcela Rodriguez Quiroga
Katherine Guerra Pérez
Mariana Ramirez Pare

Malanie Karina Uzcateqgui Bautista

Maturalisme ligere [2023_02]
Tipo de products: Coleccion

Yorely Ballkin Valencia

Guarapite [2025_01]

Tipo de producto: Identidad para comercio informal

Juliana Cruz Monsalv
Valentina Macha

Yulieth Jimena Yalencia Yalencia

Estrategia EPDI 10+1 [2025_01]

Tipo de products: Campana de comunicacion BTL

id Jimén
Estefania Puerta Zapata
Juan Carlos Oporto Sanchez
Julian Estelan I+

trepo Martinez

falentina Zapata Giraldo
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PA /PIA

Dancing ball £ [2025_01]
Tipo de products: Teaser videojuego
Lucas Jiménez Rios

Fool fighters [2025_01]
Tipo de producto: Teaser videojuego
Jaime Andrés Gomez Colorado

Gominela [2025_01]
Tipo de products: Coleccidn de vestuario conceptual
Isalel Cristina Bedoya Moncada

Motives [2025_01]
Tipo de producto: Coleccidn de vestuario conceptual
Angie Pacla Oguendo Valle

Hunter nightmare [2021_02]

Tipo de products: Pdster de pelicula
Danigl Garcia Rodriguez
Laura Estefania Marvaez Mira

Aura [2025_01]
Tipo de producto: Piszas graficas para marca
Cristian Gonzalez Pérez
Karen Ramirez Aguilar
Maria Paulina Osoric Rodrigueaz
Stiven Suaza Cusrvo
Yalentina Arango Verona

Fragmentos de intencién [2025_01]
Tipo de producto: Coleccidn de vestuario conceptual
Angie Pacla Echavarria

Light walk [2025_01]
Tipo de products: Coleccion de vestuario conceptual
karen Daiana Fldrez

The eternals 2025 [2025_01]
Tipo de products: Diseno de experiencia
Jennifer Bustamante
Liseth Manuela Montes
Maria Camila Garcia
Maria Fernanda Alvarez

Mundos que hablan [2023_02]

Tipo de products: Estrategia de disefo
Leidy Johana Escobar del Rio
Luisa Fernanda Ramirez Arismendly
Maria Alejandra Rojas Calle
Mariana Castafo Mufoz
Sara Carclina Arias Jaramillo
Wanessa Cano Vélez

Minuscules: Campus en guerra fria [2025_01]
Tipo de products: Video con animacion 20
Santiago Adarve Toro

The last dogma [2025_01]
Tipo de products: Teaser videojue go
Juan José Hincapié Pérez

Luje artesanal [2025_01]
Tipo de products: Coleccion de vestuario conceptual
Luis Fernando Marulanda Maranjo

Cambio climatico:
La realidad de un desastre anunciade [2021_02]
Tipo de producto: Lilbro

Kelsen Julian Velasquez Betancur

Laura Milena Castafeda Restrepo

Matec Hernandsz Pérez

Raices & Ritmos Fest [2025_01]
Tipo de producto: ldentidad visual
Algjandra Zapata Montoya
David Alcaraz Vasquez
Laura Yanessa Pulgarin Vasquez

Hiperconexién [2025_01]

Tipo de products: Coleccion de vestuario conceptual
Camila Algjandra Rojas Yurgagui
Lucas Alzate Hincapig
Maria Paulina Jiménez Usuga

Murmur [2025_01]
Tipo de producto: Interpretacidn creativa
Stefania Morales Amava

Platto by Totto [2025_01]

Tipo de producto: Estrategia para producto fusidn
José Daniel Osorio Ramirez
Juan Felipe Patifio Tamayo

Mysticpay [2025_01]
Tipo de producto: Estrategia para producto fusidn
Daisy Tatiana Gutierrez Ortiz
Juliana Saldarriaga Guzman
Julieth Pacla Sefa Arrieta
Salome Hernandez Mesa

Miradas vacias [2025_01]
Tipo de products: Caleccidn de vestuario conceptual
Laura Lopez Orozco

AnaHibis [2025_01]
Tipo de products: Disefo vestido de novia
Mariana Serna Suarez

Edn [2025_01]

Tipo de products: Desarrollo de producto
Jeison Andrés Paniagua GQuevedo
Manuela Mufoz Quiroz
Maria Paula Lancheros Cafas

Batabati [2025_01]

Tipo de products: Jusgo de cartas
Maria Isalyel Pérez Casas
Faulina Zapata Lopera
Walentinag Gaitan Paz

Trajes histéricos (traje inglés sigle XVI) [2025_01]
Tipo de products: Coleccidn de vestuario interpretativo
Ana lsabel Escobar Mufioz
Laura Cristina Cano Garcia
Maria Paula Agudelo Martinez
Mildrey Liliana Pefa Lopera

Racing or fading [2025_01]
Tipo de products: Nlustracidn para moda
Sarita Henao Crozoo

195
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Lo Secial

Jardin de estrellas [2025_01]
Tipo de producto: Disefo divulgativo multirmedial
Evelyn Hincapis Berrio
Lilian Andrea Zapata Zapata
Mateo Lopez Garcia
Michelle Mesa Echevarria
Santiago Jaramills Tangarife
Sara Gdmez Diaz

Escudeo [2024_02]
Tipo de producto: Disefio de vestuario laboral / Alta comple-
jicladl

Maira Alejandra Charrasquigl Serrano

Performar el origen [2025_01]

Tipo de producto: Disefio editorial
Maria Alejandra Osorio Sanchez
Sara Estefania Mora Sanchez
Sebastian Londofo Castafeda
Yholban Sanchez Acevedo

Mombility:

Madres millennials en proceso de lactancia [2022_02]

Tipo de producto: Estratedia para espacios moviles
Caniela Aristizabal Salazar

Senderos de color [2024_02]
Tipo de products: Disefio de experiencias
Ana Maria Gonzalez Vargas
Angie Vanesa Valencia Chanci
David Jimeénez Madrigal
Estefania Puerta Zapata
Juan Carlos Qporto Sanchez
Julian Estelzan Misas
Maria Paula Garces Montoya
Mariana Cardona Takborda
Mateo Suarez Alzate
Salome Salazar Giraldo
Santiago Valencia Londofo
Sara Restrepo Martinez
Sara Trujills Fernandez
Sofia Florez Rodriguez
Valentina Zapata Giraldo

Susurres y colmilles [2025_01]
Tipo de products: Corto animado técnica mixta
Algjandro Lombana Quintero

Escucho tu voz [2025_01]

Tipo de products: Diseno de experiencia social
Emanugl Velasquez Hincapis
Manuela Sanchez Tovar

Valery Palacio Madina
Vestir la fe, desvestir el machismo [2025_01]
Tipo de producto: Diseno de vestuario con
propdsito critico social

Jossph David Zapata Osorio

Karen Dayana Henao Mora

Maria Camila Arrulzla Ossa

Afronal. Rakces que visten el future [2025_01]

Tipo de producto: Disefio / Desarrollo de marca emergents
Angelica Valentina Gomez Pifa
Laura Daniela Salas Miranda

Una carga que no es tuya [2025_01]
Tipo de products: Corto animado 20
Anderson Mufoz Sanchez
Juan Felipe Buiz Garcia
Juan Pablo Arango Castro
Sebastian Alvarez Zapata
Zamana Trejos Wahos

87
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Lo Sestenible

Distrito 10 [2025_02]
Tipo de producto: Libro ilustrado impreso / Contenido
transmeadia

Dahyner Stiven Mosquera Naranjo

lzabela Restrepo Gomez

Jdihan Zamara Diazgranado Mazo

Joseph Correa Ortiz

Sebastian Chaverra Cardenas

Valertina Aguirre Dugque

Ruédate [2025_01]

Tipo de producto: Identidad corporativa
Ana Maria Hernandez Vélez
Andrea Giraldo Cardona
Izabella Ccampo Rios

Sunset skate vibes [2025_01]

Tipo de producto: Coleccidn de vestuario infantil
Johany Alexander Vargas Osorio
Valeria Gallon Girdn

Ecosun Energia [2025_01]

Tipo de produc to: Manual de identidad corporativa
Maria Fernanda Molina Castano
Valertina Jaramillo Majia

Rizoma: Simblosis cultural [2025_01]

Tipo de producto: Sistema de identidad visual

S ntervencidn espacial / Contenido transmedia
Andrea Valentina Roa Orozco

Set dressing envirenment [2020_02]
Tipo de products: Composicidn 20
Carlan Sierra Cardenas

Etermna: Arte botanico [2023_02]

Tipo de producto: Rebranaing
Angie Pacla Zapata Echavarria
Laura Carclina Yepes Valdés
YValentina Hinc apie Mufioz
Wendy Karime Enciso Barrientos

Regiones musicales de Colombia: Kamivalle [2020_02]

Tipo de producto: Editorial libro / Plegable
/ Disefo logotipo / Sitio web

Calek Josué Sanchez Escolbar

Laura Parra Buitrago

MHothing pretty about this [2025_01]
Tipo de products: Coleccidn de vestuario exterior
Maria José Rojas Canola

Lectura del color por ondas para perionas con
discapacidad visual [2022_02]
Tipo de products: Diseno de experiencias
Brandon Alexis Benitez
Brayan Sebastian Salazar Lopez
Juan David Zapata Ortiz
Laura Tokdn Arenas

Lo Crealive

Sale pa’ pintura [2025_01]

Tipo de producto: Proyecto transmedia

/ Difusién de memoria grafica
Ana Sofia Hernandez Gutiérrez
Angie Pacla Zapata Echavarria
Daniel Garcia Saldarriaga
David Mauricio Qliveros Rave
Johan Ferney Rios Arboleda
Juan Camilo Mira Gamez
Juan Diego Franco Castrillén
Juan José Agudelo Estrada
Kelly Andrea Patific Raa
Laura Carclina Yepes Valdés
Leidy Camila Villada Cafas
Maria Camila Alvarez QGuintero
Maria Paulina P2rez Munera
Mariam Estefania Vasquez Fernandez
Mariana Ocampo Rios
Mariana Torres Castro
Marlon Yesith Marvaez Acosta
Santiago Ardila Ledesma
Sebastian Galeano Vasquez
Sebastian Uran Jaramille
Valentina Hincapié Mufoz
Valeria Uribe Roldan

Unknown: Indulgent rebellion [2025_01]
Tipo de producto: Coleccidn de vestuario conceptual
Sara Vargas Uribe

Manual: Heart face [2024_01]

Tipo de producto: Estrategia para marca / Desing Thinking
Andrés Stiven Henao Rios

Kevin Hincapié Lotero

Lecnardo Herrera Tasama

Las raices de mi ser [2022_02]
Tipo de producto: Zinepack
Erika Johana Velasquez Hortua

Boy meets Devil [2025_01]
Tipo de producto: Animacidn para video musical
Lian Zapata Ramirez

Uniformes laborales para la industria eléctrica [2024_01]
Tipo de producto: Disefo de vestuario laboral £ Alta comple-
jiclad

Carlos Mario Cardenas

lzabella Zapata Londofo

Manuela Arias Jaramillo

Sandra Patricia Suarez Torres

Valentina Cardona Garcia

Walentina Herrera Escobar

Demencia arcana [2021_01]

Tipo de producto: Cartas
Angie Daniela Ortega Hincapié
Maria Paulina Hurtado Gutiérrez
Mary Elena Correa Congote
Victoria Alejandra Chica Rivera
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Recuperacién del Laboratorio

de Transformacién Creativa [2023_01]

Tipo de producto: Estrategia de disefo
Dafne Catalina Flarez Chamorro
Karen Melisa Toro Restrepo

Exilium: Alas rotas, raices vivas [2025_01]
Tipo de producto: Disefo de vestuario con proposito
critico social

Camila Cano Gonzalez

Mariana Grisales Callejas

iMera vueltal: Bye, narcocultura [2024_01]

Tipo de producto: Estrategia con propdsito critico social
Maria Isakel Walencia Hurtado
Valentina Hernandez Pérez

Esto es barrie [2025_01]
Tipo de producto: Libro ilustrado impreso
J Contenido transmedia
Ana lsabel Gutiérrez Zapata
Kaosmi Antonella Mata
Maria Fernanda Malina Guiroz
Mariana Cardona Lopez
Mariana Flarez Serna
Paulina Mosquera Ruiz

Cultura reinventada [2025_01]
Tipo de producto: Artefacto vestimentario
Matalia Betancur Garcés

Usuario desconocide [2020_01]
Tipo de producto: Fanzine digital
Andrea Euse Martinez
Greyss Gisell Pineda Beltran
Maicol Estiven Armijo Barco
Mateo Clavijo Montoya

Caire [2025_01]

Tipo de producto: Outfit deportivo
Laura Crozco Orozoo
Laura Valentina Vargas Miranda
Manuela Echeverri Echeverri

Capriche [2025_01]
Tipo de producto: Portafolic
Ana Sofia Ospina Espejo

Esta publicacidn se imprimid en:

Litografia Felipe 5.4A.5

336 paginas /f Tipo de papel 4 Gotharm Family,
CzykagoRough-MixPRO, CoertSchrift Romaans 4
400 ejemplares

Ell& de de 2026

[Medellin - Colomibia]
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